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INTRODUCCION

El presente Trabajo de Graduacion describe €l proceso para la elaboracién de la pagina
electronica o pagina Web, de Internet, correspondiente a la carrera de Disefio Gréafico, de |a
Facultad de Arquitectura, de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

La eleccién del problema obedecié a la necesidad de utilizar los recureos que ofrece
Internet para mejorar los canales de comunicacién entre la USAC y sus estudiantes, tanto los
inscritos como los que aspiran a ingresar a alguna de eus carreras profesionales. Al utilizar
este servicio, la cobertura de la informacién se ampliaria a todas las pereonas interesadas en
conocer, en forma detallada, completa y atractiva, los Programas que ofrece la universidad
estatal.

Con respecto de la carrera de Disefo Gréfico, se tomd en cuenta que el lenguaje
computacional tiene un fuerte soporte gréfico y que la tecnologia avanza aceleradamente
perfeccionando los sistemas comunicativos. For lo anterior, este trabajo también propone la
ampliacién del campo laboral de los profesionales de Disefio Gréfico, a las innumerables
posibilidades que ofrece la informatica.

Otro aspecto para considerar la posibilidad del disefio grafico en la elaboracién de las
vaginas Web, e basa en el alcance de Internet, como medio de comunicacién de masas. La
informacién puede llegar a miliones de personas, en todo el mundo y el lenguaje grafico tiene 1a
ventaja de romper con las barreras lingiilsticas: es universal. Por esta razon, el presente
trabajo ofrece a los Disetadores Gréaficos graduados, o estudiantes de la carrera las
herramientas bésicas, tebricas y practicas para elaborar una pagina electrénica, de acuerdo con
el avance de las disciplinas que conforman la carrera y los de la computacion.

El objetivo general del trabajo consiste en crear la pagina Web de la carrera de Disefo
Gréfico para ofrecer |a informacion completa de la carrera a todas las personas interesadas en
conocerla. Los objetivos especificos se refieren al contenido del pensum de estudios y a los
requisitos y procedimientos de inscripcion y finalmente, se incluye muestras de la formacion
profesional por medio de una seleccidn de trabajos realizados en diferentes ciclos de la carrera.

El método de diseto aplicado es el denominado Caja de Cristal, por considerario el mas
confiable para la obtencion de las repuestas graficas requeridas en trabajos de esta naturaleza,
porque e basa en la investigacion para obtencion de los datos necesarios.

La pagina electrénica de la carrera de Dieefio Gréfico ofrece una solucion gréfica a todos
los usuarios de Internet, interesados en esta disciphina, amplia el campo de trabajo de la carrera
y contribuye a la divulgacién de los Programas de la USAC.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Formulacién del Froblema

Actualmente las pereonas que
aspiran ingresar al Programa de Disefio
Gréafico en la USAC, se ven obligadas a
realizar visitas recurrentes a la Universidad
con el propbeito de obtener informacion.
Esto requiere de mucho tiempo, viajar mas
de una vez a la Universidad donde o€
encuentran con una aglomeracion de
personas que al igual que ellos necesitan
una informacion completa.

Al incluir la pAgina informativa de
Disetio Grafico en Internet, las personas
interesadas en esta informacién, sdlo
tendran que ingresar a Internet, a cualquier
hora, desde donde se encuentren, ein
problemas de transporte, aglomeraciones y
falta de tiempo para adquirir toda la
informacion, ya que en Internet, lo
encontraran.

1.2. Objetivo General

Crear una pagina informativa del
Programa de Disetio Grafico de la USAC en
Internet, para proveer informacion detallada,
completa y rapida a los interesados en
realizar estudios euperiores eobre la
carrera, y a todos los usuarios de Internet
que se interesen por esta especialidad.

1.3. Objetivos Especificos

Dar a conocer €l contenido
académico de la carrera de Disefio
Grafico, de la Facultad de
Arguitectura de la USAC, por medio
de la pagina electronica en Internet.

Informar a los usuarios sobre lcs
requisitos y  procedimiento  de
inscripcion.

Mostrar una vision global de los
trabajos que realizan los estudiantes
en los diferentes semestres de a
carrera.

1.4. Delimitacion

La propuesta estd enfocada a
brindar informacién actualizada del pensum
y de los cursos que lo conforman, también
promueve los trabajos realizados por
estudiantes en los diferentes ciclos.

1.5. Grupo Objetivo

la  propuesta esta  dirigida
especialmente  a los  estudiantes
interesados en realizar estudios sobre
Diseflo Gréfico, en la Facultad de
Arguitectura de la USAC. Dichos
estudiantes deben tener estudios a nivel
medio. La inscripcion es abierta a toda lac
personas sin distincion de género y edad.

Bibtloteca Central



1.0. Justificacién

La pagina informativa del Programa
de Diseflo Gréfico en Internet facilitara la
inscripcion de los aspirantes, evitandole
viajes y colas innecesarias. Ademas les
proporcionara una vision clara del contenido
de la carrera.

La informacion en la pagina Web se
presenta en forma atractiva y permite
consultar el tema de interés de una forma
clara y ordenada de tal manera que los
estudiantes o cualquier persona interesada
en conocer méas sobre el Programa d Disefio
Gréfico, de la Facultad de Arquitectura de
la USAC que tengan acceso a la red, pueda
consultarla y optar a comunicarse con a
coordinacién del Programa de Disefio
Gréafico.

1.7.Metodologia de Disetio

Fara la realizacion ae este proyecto se
utilizé el método grafico CAJA DE CRISTAL.
Este método permite seguir un proceso
claro y ordenado para la elaboracion de la
investigacion, puede operares con pleno
conocimiento de lo que se hace con base en
la informacién y siguiendo la secuenciz
planteada. Este método da prioridad a .=
racionalidad sobre la creatividad. (Jonew
1982:33), el método CAJA DE CRISTAL
presenta cuatro caracteristicas:

1. Los objetivos, las variables y los criterios
ee fijan de antemano.

2. El andlisis se completa, o al meros se
intenta, antes de buscar las soluciones.

3. La evaluacién es totalmente lingiiistica vy
lbgica (como oposicién a experimentar)

La estrategia se fija de antemano y
generalmente  funciona en forma
secuencial, aunque puede incluir
operaciones paralelas, condicionales y
reciclables, de acuerdo con la naturaleza
del problema, objeto de investigacion.

Mo
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CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 Historia del Disefio Grafico

La invencion de la escritura se
remonta a millones de afios, veinte segin los
descubrimientos del Dr. Leakey (Alzamora,
Pag. 88), y estuvo relacionada con el arte.
En esta etapa primitiva, el ser humano
expresd sus mensajes por medio de dibujos,
por lo cual se le conoce con el nombre de
pictérica, pictografica o representativa.

Para la invencion del alfabeto hubo de
pasar millones de aflos, cuando el eer
humano fue capaz de desarrollar eu
capacidad de abstraccion y de simbolizacion.
Pero, pasando a nuestra era, que se inicid
cuando ya existian sistemas escritirales
perfeccionados, y a los primeros libros
escritos, estos estuvieron acompafiados de
graficas que enriquecian su  contenido.
Posteriormente, con la invencion de la
tipografia ee intensificd la utilizacidn de
gréaficas; con la Revolucién Industrial se cred
el cartel y, actualmente. La moderna
tecnologia para la comunicacion utiliza con
preferencia el lenguaje grafico, considerado
el lenguaje universal.

La historia del disefo gréfico esta
ligada a los origenes de la escritura y, con el
paso del tiempo, su relacion ha continuado
siendo estrecha.

2.2 El Disefio Grafico en Guatemala

En una entrevista realizada el & de
agosto del 2,000 por Miriam de Ruano, a la
Arquitecta Brenda Penados, catedratica de
Historia del Arte, comento sobre la historia
del Disetio Grafico en Guatemala: “En
Guatemala el Disetio Gréafico se difunde con
la introduccién de la imprenta, se hacian

estampas religiosas sobre todo su disetio
era con influencia Barroca, claro que en
Europa este etilo se habia dejado de usar
dos siglos atras. En el siglo XIX se
combinaban diferentes estilos y en el
grabado se hicieron disefios que usaban el
Barroco y el Rococé. El peribdico fue una
fuente para el Diseflo Grafico. La asociacion
de Amigos del Pals crea una academia de
dibujo.

Después de |a independencia, a
finales del siglo XX el Disefio Gréfico da un
giro a la publicidad, se inicia la impresion de
afiches con estilo Neoclasico, también se
creaban disefos en las paredes de
mercados como medio publicitario.

A principios del siglo XX el estilo Ar.
Deco influencid el Dieetio Grafico, ya por los
aflos sesenta las vanguardias introducen
disetios simples y lineales, y a partir de los
afios setenta, el disefo es mas
internacional y con la globalizacion de la
informacion el Disefio Grafico es un lenguaje
universal.

2.3. Historia de la computacion

Desde el abaco, los dispositivos
mecanicos han evolucionado hasta |a
creacién de la primera computadora
construida por Charles Babbage en 1823,
pasd el tiempo ya que el mundo ain no
estaba listo, debido a la techologia, y fue
hasta 1944 cuando se construyé Mark 1 en
la Universidad de Harvard. Las primeras
computadoras eran grandes y costosas,
utilizaban tarjetas perforadas, luego las
computadoras e  construyeron  con
circuitos de transistores y ee programaron
en lenguajes de alto nivel, se reducen de
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tamatlo a un menor costo, luego con el
progreso de la electronica en 1960 se
construyeron computadoras basadas en
circuitos integrados. En los aflos ochenta
surgieron las computadoras personales y
Gary Kildall y William Gates se dedicaron a
crear sistemas operativos y métodos para
hacer mas sencilla la utilizacion de las

2.4, Internet

Internet es la red internacional de
computadoras mas grande del mundo, que
contiene una gran  compilacion  de
informacién y recursos a los que se tiene
acceso desde una computadora personal.
Su objetivo es transmitir y compartir
informacion, por wmedio de: textos,
programas, imagenes, audio y video.

Internet es una red que permite
conectar 'y comunicar  universidades,
bibliotecas, empresas, dependencias
gubernamentales, estudiantes y todos los
usuarios que deseen obtener y compartir
informacion.

2.5. Los Inicios de Internet

Desde hace algin tiempo una nueva
palabra se ha sumado a nuestro particular
vocabulario informatico: Internet.

Internet surge en septiembre de
1969, cuando la DARPA (por sus siglas en
inglés, Defense Advanced Research FProject
Agency) desarrolld  un sistema de
transmisibn de mensajes eficaz, ante un
posible ataque nuclear que pudiera destruir
una parte de la red de comunicaciones
utilizada por el ejército de Estados Unidos
de América. La idea no era tanto proteger
al maximo el sistema, sino ofrecer rutas
alternativas que garantizaran la recepcion
de mensajes a pesar de una destruccibn

computadoras, cada vez mas las
computadoras son mas pequetias y rapidas
pudiendo procesar gran cantidad de datos,
facilitando la comunicacion, lo que nos
permite comunicarnos por medio de una
computadora con personas alrededor del
mundo por medio de Internet.

parcial de la red. De este modo se unieron
cuatro ordenadores mediante un protocolo
flamado NCP (Network Comunications
Protocol) formando la red llamada ARPANet
(Advanced Research Froject Agency).

En poco tiempo este protocolo
evolucionb hasta el que existe actualmente
en Internet, el  popular
(Transmission  Control  Protocol/lnternet
Protocol), y de una aplicacion puramente
militar se pasé a otra mas pacifica y
constructiva, ya que a dicha red se unieron,
de una forma rapida y comoda cientfficos,
universidades y centros de investigacion de
EE.UU.

En  poco tiempo, dos abios
aproximadamente, la DARPA y su red,
basada ya en el protocolo TCP/IP, consiguid
llegar al 90% de los departamentos de
Ingenieria y computadoras de universidades
en Estados Unidos (EE.UU.).

Actualmente y segin datos de la
organismo regulador de las

actividades dentro de la red, el trafico
dentro de Internet se duplica cada cuatro
meses, y llega a mas de 160 paises. Se
prevé que en el afo 2000 el volumen de
datos generados por la red en las lincas
telefonicas, superara al de la voz, sistema
de comunicacién para el que fuera concebido.

El crecimiento espectacular que se
ha producido en Internet, se debe en gran
medida a la creacion de un sistema capaz de
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incorporar imagenes, graficos y sonido a las
transmisiones, y no solo caracteres como
hasta entonces: World Wide Web (Telarafia
de Informacién Mundial). La incorporacién
de este método, ha permitido la entrada en
Internet de aplicaciones y servidores mas
comerciales y, por lo tanto, un crecimiento
en el nimero de usuarios domésticos en
todo el mundo.

2.0. Las paginas en Internet

El sistema World Wide Web (WWW) es
la forma més facil de accesar informacion a
través de Internet; por medio de texto,
imagenes, sonidos y video.

El WWW se denomina la gran telarafia
de informaciéon mundial. Desde una
computadora se puede tener acceso a la
informacion disponible en cualquier servidor
del mundo que esté conectado a Internet.

El  sistema utiliza un lenguaje
especifico llamado HTML (Hiper Text Markup
Language) el cual consiste en combinacién
de texto e imagenes, el cual permite que la
informacién que ee presenta a un usuario de
Internet le sea agradable. Es aqui donde se
combinan las piezas de disefo para dar una
explicacion amplia y clara.

La pagina WWW estd compuesta de
documentos HTML, uno de los cuales es la
pagina “frontal” o Homepage, ésta debe
llamaree “index.ntml”. De la Homepage oe
desligan  otros documentos llamados
eslabones o0 “Links”.

2.7. Componentes de una Pagina en

Internet

La Homepage muestra imagenes
relacionadas con la misma pagina e
informacion escueta sobre la misma, aunque
no precisamente lieva un orden determinado.
Permite dar lugar a la creatividad del
disefador grafico y a sus conocimientos de
redaccior.

Una péagina en Internet consta de los
siguientes componentes: hipertexto, nudos
y eslabones.’

2.7.1. El Hipertexto: Al iniciar un nuevo
lenguaje conocemos nuevos sitmbolos, asi al
ser testigos del desarrollo del lenguaje
mundial de Hipermedia via Internet, debemos
conocer que elementos se combinan para
formarlo.

El Hipertexto es una combinacion de
texto e imagenes que son presentados como
un conjunto de herramientas, que permiten
construir bloques de Hipermedia utilizando
nudos y eslabones (Links).

Asi diremos que el Hipertexto es el
texto mas los eslabones de otras piezas de
textos.

2.7.2. El Nudo: El nudo es una unidad de
informacién, los eslabones arreglan los
nudos en diversas maneras.

Los nudos contienen texto, imagenes,
gonido y video, mientras que los eslabones
establecen la relacion entre los diferentes
hudos.

' Esta Informacién fue extralda de

http://www.atdesign.com/at/webcraft/



Los nudos y eslabones pueden ser
disefiados en diferentes formas basicas, por
ejemplo:

. Listas Lineales: Los eslabones o€
colocan como las paginas de un libro.

2. las Jerarquias: Este disefo influencia el
uso de relaciones especiales para involucrar
significados adicionales acerca de las

Se determinara de acuerdo con el
tipo de mensaje que se desee transmitir.

En la pagina del Programa de
Diseflo Grafico se utilizd un disefio de
Listas lineales, ya que la pagina posee
informacion  especifica. Este disetio
proporciona al usuario la opcion de
escoger desde el principio el tema que le
interesa.

El disefo de la Jerarquias es
adecuado para exponer temas extensos
que se desglosan en subtemas. Estos a
su vez requieren otras divisiones, y oe
utiliza la jerarquia para no perderse
dentro de la informacion.

El disefio de los conjuntos es adn
més complicado ya que los eslabones
(Links) unen infinidad de informacion que
de no ser por ellos seria muy dificil
localizar la informacion que se solicita.

2.7.5. Los Eslabones: El eslabon es un
sitio vital en la pagina, ya que permite al
usuario una forma de viajar por ella. El
disefio de los eslabones orienta al usuario
en camino a sequir para descubrir datos
valiosos.

relaciones entre los nudos. Los nudos en
este tipo de disefo requieren de tudos
antecesores, para formar una jerarquia.

3. Los Conjuntos: Son colecciones de
jerarquias, usadas para presentar la
efectividad de la informacion que contienen
los nudos.

Generalmente, el eslabon debe proveer
una descripcién de su destino, asi reducira el
tiempo del usuario en la blsqueda de datos,
también constantemente le informaréd hacia
donde va. Se puede encontrar eslabones dentro
de parrafos, en cada palabra o frase, cuando el
usuario tenga la oportunidad de trasladaree a
otra pagina, los eslabones tienen la
responsabilidad de unir una palabra y asegurar
esa frase o péarrafo, asi llamaré la atencion
sobre esa palabra, y esto informa al usuario
sobre qué tema une ese eslabon.

Por ejemplo, si en un texto una palabra
se repite constantemente llamara la atencion
del usuario y sabra que esa palabra en especial
es un eslabon que le llevard a ampliar alguna
informacion especifica. A menudo el usuario
llegara a ser distraido por palabras repetidas o
cambio en el tipo de letra del texto, y él s
interesara en saber a donde le puede llevar ese
eslabon.

Asl podremos combinar eslabones en un
texto que permitan retroceder en una misma
pagina o encontrar algun ejemplo de lo que s¢
esta hablando.



2.8. Programas que se utilizan en |a
creacion de una pagina en Internet

Actualmente ee¢ cuenta, a nivel
mundial con una variedad de Programas que
ee pueden utilizar para la creacion de
paginas de Internet, entre algunos de los
mas comunes podemos citar: NetObjects
Fusion, HTMLed and HTMLed FPro y Front
Page.

2.86.1. NetObjects Fusion

Este programa permite crear
paginas Web atractivas de manera rapida y
eficiente. Sus opciones permiten: visualizar
el mapa de la pagina, enlazar cada botén de
la pagina automaticamente y, a medida que
ee modifica la pagina, actualizar todos los
enlaces.

Cualquier pagina creada y que
necesite actualizarse puede incorporaree a
NetObjects Fusion y ésta comenzara
inmediatamente a editarla. NetObjects
Fusion realiza la programacién HTML por el
usuario y ademéas permite afadir su propio
coédigo HTML.

2.86.2. HTMLed and HTMLed Pro

Este programa ofrece funciones
similares a las de NetObjects Fusion con la
diferencia de que el anterior es mas robusto,
es decir, ofrece mejores y mas herramientas
para la creacion de paginas Web.

2.6.3. Front Page

Front Page 97 incluye el Explorador
de Front Page, donde el usuario podréa verse
y administrar su pagina Web, otro programa
similar es el Editor Front Page, el cual
permite crear y modificar paginas Web ein
necesidad de saber HTML El Editor de Front
Page. Es una herramienta utilizada para
crear, modificar y probar paginas de WWW.
Segin se¢ vaya agregando texto, imagenes,
tablas y otros elementos a la pagina, el
Editor Front Page permitira vieualizarlo tal y
como apareceréd en un explorador de World
Wide Web.

No es necesario saber HTML para
utilizar el Editor Front Page, ya que éste
crea todo el cbdigp de HTML
automaticamente. Ademas genera todas
las etiquetas HTML y permite incorporar
huevas extensiones HTML, como marcos,
controles Active X y sub-programas Java.

A pesar de su gran potencia el Editor

Front Page es muy sencillo y su interfase de

proceso  de  texto, muy  familiar.

Caracteristicas del Editor de Front Page:

e Puede crear paginas HTML nuevas
basandose en los asistentes y plantilias
incorporados. Ademas ofrece muchas
opciones de formatos de pagina o puede
crearse una plantilla propia.

e Pueden abriree archivos de tipos
populares y el Editor de Front Page los
convierte a HTML. Algunos de los tipos
que puede abrir son: Microsoft Word,
Microsoft Excel, Lotus, Word Perfect,
Microsoft Office. El Editor de Front
Page preserva los Hipervinculos en los
documentos de Microsoft Office.



Las imagenes de archivos se
convierten  en formato de intercambio
de gréficos GIF (Graphics Interchange
Format).

e Puede insertarse  imdgenes  de
practicamente todos los tipos y el
Editor de Front Page las convierte a
formato GIF o JPEG.

e Puede crease una tabla, agregar titulos,
crear celdas de encabezado y combinar y
dividir celdas. E| Editor Front Page
muestra la tabla tal y como aparecera
en World Wide Web.

Para este proyecto se utilizé el editor de
Front Page.

2.9. El Usuario de Internet

Las personas que se interesan en
conocer log avances de la humanidad
encuentran en Internet la alternativa ideal,
ya que este tipo de usuario se caracteriza
por ser una persona dispuesta a ampliar sus
conocimientos, tanto es asl, que muchas
veces pasan horas conectados a Internet en
su afan de actualizarse.  Segln las
estadisticas la edad de los usuarios oscila
en 32 y 45 afios. Existen mds de 95
millones de usuarios alrededor del mundo.

Es muy importante tomar en cuenta
la informacion anterior para el disetio de la
pagina. Al conocer el grupo objetivo al que
e desea llegar, ee puede utilizar las
herramientas y disefios que permitan atraer
la atencion del usuario hacia la pagina.

2.10. La Informacién de una Pagina de
Internet

La informacibn que se presenta debe
ser preciea, resumida, clara y estética,

permitiendo sintetizarla, tomando en cuenta
que el usuario puede perder el interés oi le
ofrecen directamente los datos que desea
conocer.

La informacion debe estructurarse
inductivamente, llevando ordenadamente
cada documento de tal forma que el usuario
no se pierda en la pagina. Al utilizar
correctamente la estructura del Hipertexto,
ee puede dar la informacion de la pagina de
tal modo que el usuario pueda llegar
facilmente al tema de su interés, o tener de
igual forma wuna vista preliminar del
contenido de |a pagina.

2.11. Herramientas Utilizadas en el
Desarrollo de la Pagina

El Equipo de Computacién (HardWare) Para
la creacién de la pagina Web se utilizd un
equipo de computo con las siguientes
caracteristicas:

e Mother Board cuyo procesador es
Pentium de 153 Mhz.

16Mega Bytes de Memoria RAM.

Disco Duro de 3.1 GB.

Tarjeta de Video de 1Mb de Memoria.
Monitor SYGA Color de 14"

Unidad de CD-ROM.

Médem marca US-Robotics 33.6 Kbps.
Camara Digital marca Epson 500.

Los Programas de Computacién (SoftWare):
Para la creacién de la pagina Web sc
utilizaron los siguientes programas:

o Programa para edicion de imagenes:
Corel Photo Paint 5.0, Microsoft Power
Point’97.

e Programa para edicion de textos:
Microsoft Word 97.



e Programa para ingresar fotografiac al
equipo de cémputo: Digital Camara 5.0

e Programa para edicion de la pagina Web:
Microsoft Front Page’97.

e Programa para publicacion de pagina en
Internet: Microsoft Internet Explorer
5.0.

Proveedor del Servicio de Internet: Techisoft
y 8u red Quetzal.net

Para la edicién de la pagina Web se utilizo
Front Page 97, por trataree de una
herramienta de edicién y administracion de
World Wide Web que ho requiere
conocimientos de programacién, y también
por ser lo suficientemente potente para los
desarrolladores experimentados de paginas
Web.

MARCO CONTEXTUAL

En el ambito mundial miles de
personas consultan Internet, asi obtienen
informacion eobre todos los temas de
interés general y particular.

En Internet, se localiza la pagina de
la Universidad de San Carlos de Guatemala,
esta provee diversa informacion sobre su
historia, su organizacion y las unidades
académicas: facultades, escuelas y centros
regionales.  También informan seobre el
proceso de inscripcion e incluye temas tales
como la Huelga de Dolores y los murales de
la USAC. La direccion en Internet de la USAC
es http://www.usac edu.gt.

En la actualidad tanto la facultad
de Arquitectura como eu programa de
Dieefo Grafico carecen de su pagina Web.

La creacibn de la Pagina del
Programa de Diseflo Grafico en Internet,
enriquecera la informacion de la USAC en
Internet, porque proporcionara informacion
completa acerca del trabajo académico de
uto de sus programas.

La poblacién que podra consultar |a
Pagina del Programa de Diseto Gréafico en
Internet, debera contar con un computador
que esté conectado a Internet o poder tener

acceso a cualquier lugar donde se alquile el
servicio.

En Guatemala las empresas que
prestan este seervicio de Internet han
aumentado en los Ultimos afios. Estas
estan ubicadas en las diferentes zonas de la
capital, e incluso en algunos departamentos
del interior del pais. El servicio de Internet
sc puede obtener de dos maneras: por
contrato o en alquiler. En cualquiera de las
dos opciones la sefal puede recibiree por
cable o por teléfono. Con la primera
modalidad el usuario tendra la instalacion
en su domicilio, con la segunda, tendra que
trasladaree a un establecimiento y pagar
por hora. Si el usuario usa poco el servicio,
la segunda forma es la mas econdmica.

Las personas que consultaran la
pagina no pueden clasificarse en un rango de
edad, sexo o nacionalidad, lo que si podria
caracterizarlas, es tener el deseo de
conocer que cursos componen la Red
Curricular del Programa de Disetio Gréafico,
de la Facultad de Arquitectura, de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, y
poder observar una muestra de trabajos
realizados por los estudiantes en diferentes
ciclos.



2.12. Proveedores de Internet en
Guatemala

En Guatemala existe una entidad
llamada CONCYT (Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia) la cual rige las normas
y leyes referentes a Dominios de Internet a
Nivel Nacional, ésta a su vez se rige a las
normas y leyes de INTERNIC entidad
responsable a nivel mundial de designar
Dominios de Internet. En nuestro pais
existen varias empresas que prestan el
servicio de Internet, dando soluciones tanto
a pereonas  individuales como  a

corporaciones y empresas. Entre los
proveedores que mejor servicio prestan ee
encuentran:  Cybernet, InfoVia,  Quick
Internet, Instared y Quetzal.net.

Actualmente la competencia es
tmucha y muchas empresas prestan el
servicio en forma gratuita, como Intelnet y
Amigonet.

Para la realizacidn de este trabajo se
eligiv al proveedor del eervicio de Internet
“Quetzal.net”, ya que facilitd los medios
necesarios para poder acceear a la red.

El proceso para tener acceso a Internet ee explica en el siguiente diagrama:

Antena Parabolica
Receptora

Informacién
en el Mundo

2.13. La informacion en la pagina del
Programa de Disefio Grafico

La informacién recopilada en la
pagina del Programa de Disefio Gréfico
presenta una eintesis del contenido de cada
cureo y la metodologia utilizada por el
catedratico que impartira dicho curso.

=i

Linea Telefonica

Satélite

Antena Parabolica
TELGUA

)

Proveedor del
Servicio de Internet

Esta informacién se obtuvo de loe
programas del cada curso de la red
curricular del Programa de Disefio Gréfico,
de la Facultad de Arquitectura, de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
vigentes durante el primer eemestre del
2000; segun programa de cursos de 1995,
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CAPITULO Il
PROPUESTA GRAFICA

El contenido de la pagina de Internet
da a conocer detalladamente la estructura
del Pensum Académico del Programa de
Disetlo Gréfico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala. También incluye el
contenido de cada materia, asi como los
alcances y logros realizados por los
estudiantes del programa, en cada curso.

En la pagina se puede observar
algunos de los mejores trabajos elaborados
por los alumnos en los diferentes cursos del
Programa de Disefio Gréfico.

3.1. Justificacion de la Propuesta
Grafica

La informacion en la pagina ee
presenta en forma atractiva y permite
consultar el tema de interés de una forma
clara y ordenada, de tal manera que los
estudiantes o cualquier persona interesada
en conocer més sobre el Programa de Disefio
Gréfico, de la Facultad de Arquitectura, de
la Universidad de San Carlos de Guatemala
que tenga acceso a la red pueda consultarla
y optar a comunicarse con la coordinacién
de Diseflo Gréfico.

El Disefio de la pagina se basé en el
método de “Caja de Cristal”, el cual con el
conocimiento previo del problema permite la
blsqueda de soluciones gréficas acertadas.

La pdgina combina elementos de
Disefio, tales como: color, tipografia,
fotografia y diagramacién. Todo esto en
conjunto atrae la atencion del usuario, quien

también podréd conocer los objetivos,
contenidos y distribucion de la red curricular
del Programa de Diseflo Gréfico.

3.1.1. Preboceto

En un inicio se realizb una prueba
tentativa, que al eer  evaluada
detenidamente, presentd varios defectos en
cuanto a disefio y distribucidon de la
informacion, ya que en internet es
importante llevar una continuidad clara,
para facilitar al usuario la consulta de
temas de su interée.

3.1.2. Boceto

El boceto fue presentado a los
catedréticos para su revision y al analisis
,asl como a estudiantes de Disetio Grafico.
Como resultado de este anélisis se hicieron
modificaciones para que la pagina fuese mas
eficaz.

(Ver Fig. de boceto)

3.1.3. Boceto Final

El ordenamiento de la informacion y
la justificacion de las gréficas permite crear
espacios agradables para el usuario.
Guidndolo a que conozca la pagina de una
forma ordenada y féacil de accesar, a ella
puede regresar de cualquier lugar que visite.
Las imagenes son acompafiadas de textos
explicativos.
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Diagramacion del Boceto

BOCETO

ok I Galeriz 2 Fotos
FACBURD vs anvorreeTERA

el e @ P P
Siivei s 8¢ San Carlos oo Suakemala
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[
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3.1.4. Elementos del Lenguaje

La comunicacion que se desea
establecer debe ser clara y directa, para ello
se utiliza usa la segunda persona, esto sirve
para hacer més directo y cologuial el
mensaje a la vez que crea en el usuario una
sensacion de accion personalizada.

3.1.5. La Diagramacién

La diagramacién de la pagina o el
disefo de los nudos y eslabones s¢ ha hecho
en listas lineales, la cual permite, desde el
principio, decidir que tema consultar y de
acuerdo con €l que s¢ escoja regresar a la
pagina principal.

3.1.6. La Tipografia

La tipografia que se utilizé en la
pagina principal (Homepage) combina dos
tipos, en el titulo principal s¢ usb6 una
tipografia mixta, utilizando diferentes
fuentes, y asl acentuarla para que se
destaque del resto del texto. En la imagen
de presentacion de la Facultad y la
Universidad se utilizd Times New Roman.
Esta fuente fue disctiada en 1932 por el
tipografo e historiador inglés Stanley
Morison para el periddico The Times en
Londres'. Es un tipo que tiene mayor éxito
comercial; por su facil lectura.

Para indicar los eslabones se utilizé
Bible ScrT que es un tipo en itélica, sus
fuertes cualidades caligraficas
complementan el disefo de la Home Page.
La mayiscula inicial atrae la mirada hacia el
principio de la cita y los margenes llevan la
atencion hacia las palabras, su importancia
se enfatiza con el uso del color magenta.

' Informacién extraida de: Guia completa de la
tipografia.

El 4rea que indica a dénde dirigiree
para mayor informacion ha sido compuesta
en Technical, esta fuente proporciona
claridad en su lectura , lo cual es la clave
para el concepto de disebo.

3.1.7. Fotografias

Las fotografias fueron captadas con
una camara digital que permite grabarlas en
la miema y luego crear un archivo especifico
en la computadora, donde se graban como
imAgenes, ya sea bajo la extension .gif 0 .jpg
para poder trabajarlas con un editor de
paginas Web. Utilizando un programa como
Corel Photo Paint puede modificaree |a
fotografia de acuerdo con las necesidades
de la diagramacién establecida. Las
fotografias utilizadas en la pégina son una
muestra de trabajos realizados por alumnos
del Programa de Disefio Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
las cuales se pueden observar en la galeria
de fotos.

Se eelecciond entre varias opciones
las fotografias que se incluyen en la pagina,
fueron seleccionadas, para ello se conté con
la colaboracion y apoyo de catedraticos y
alumnos del Programa de Diseflo Gréfico.
Dichas fotografias fueron editadas para
darle las proporciones adecuadas al disetio
elaborado.

Posteriormente ee creb la imagen de
la red curricular y los textos que se incluirian
en la pagina. Asi mistro, se realizé |a imagen
del logotipo de la USAC y las imégenes de
los titulos de cada pagina.

135



3.1.8. El Color

En la Homepage se destaca el
plrpura, este color representa a la carrera
de Dieefio Gréafico en la USAC, simboliza el
poder y el prestigio; es neutralizado con un
tono turquesa suave que le da serenidad y
refresca el diseflo.  Se complementd la
composicion con un magenta que capta
naturalmente la atencion dandole fuerza al
dieeflo.  Este conjunto de colores se
presenta sobre un fondo grie que permite
destacarlos.

3.2. Proceso de desarrolio de la
Fagina en Internet

Se utilizo el editor de Front Fage ya
que permite integrar con facilidad los
zlementos que se usardn. Ademés de que
puede trabajaree las imagenes en cualquier

ol Achive- £dci- Y Beitan

graficador compatible y exportarlos al
editor, asi como hacer los cambios que se
requieran.

Las imagenes fueron trabajadas en
Power Point. Fosteriormente se trabajaron
las fotografias, las cuales fueron tomadas
con una camara digital (EFSON 500) luego
grabadas al disco duro de una computadora
personal y editadas utilizando el Frograma
de Corel Photo Paint 5.0.

La Pagina principal o Home Fage tiene un
fondo o background de estilo texturizado en
gris, el cual ee coloca utilizando las opciones
FORMATO y luego FONDO. Al utilizarse
estas opciones puede colocarse el fondo
deseado. (Ver Fig. 1)
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En la Home Fage esta el
logotipo de la Universidad de San
Carlos de Guatemala y la
Presentacion de la péagina, la cual
consiste en la identificacion de
Disefio Grafico y de la Facultad de
Arguitectura. Luego se muestran
tres fotografias como un ejemplo de
los trabajos que se realizan en
algunos cursos de la carrera de
Disefo Grafico.

En la parte inferior de la
pagina aparecen los subtitulos que
son los eslabones que unen la
Pégina principal con las paginas
adyacentes.

Se incluye la direccion y el
numero de  teléfono de la
Universidad de San Carlos de
Guatemala, para mayor
informacion.

For (ltimo se invita al
usudrio a enviar un mensaje por
medio del correo electronico. La
direccion a la cual deberd dirigirse
aparece en el borde de su pantalla
al posicionar el mouse sobre la
imagen que dice E-MAIL. En el
rectangulo que se encuentra debajo
de dicha imagen esta el mensaje
"ENVIE 5US COMENTARIOS". Este
se cred como una marquesina con el
objetivo  que el texto tuviera
movimiento. La direccion de correo
electrénico que aparece en la pagina
es temporal, ya que al publicarse
esta pagina, la direccion serd la
asignada por la Facultad de
Arquitectura.

(Ver Fig. 2)

3

E GUATEMALA

Diseng Grafico, Una Alternativa para ¢ Futuro _|

Contenida de Cursos |
Caleria de Fotos )

o

Fara mayor informacidn: _i

Comunicate s la oficina de _}
Coordinacién del Programa de Diseho Grifica, )
Edificio T1, sequnude nivel, Ciudad Universitaria, zona 12 )

Teidfono, 476-1575
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Los eslabones ee crean
seleccionando la frase o el icono que oe
desea que funcione como eslabén, Una vez
seleccionado s va a la tabla de
herramientas para seleccionar las opciones
CREAR HIPERVINCULO, WWW, TIPO DE

HIPERVINCULO: (OTROS).

De esta forma se procede con caaa
eubtitulo, para que funcione como un
eslabén. Los eslabones son los que unen la
pagina principal con las paginas adyacentes;
y a su vez son ellos los que permiten la

tf] Awhive Edcion Ver Insetar Fomale Hevamientss Tahla Ventena Awuds

DERlgR T rm

I ;Ttmes WNewvy Romar

iNinguno)

movilizacion en toda la pagina, dando la
opcion de regresar al tema que interesa o al
mend principal en la Home Fage. Después de
creados los eslabones se trabajan las
paginas  adyacentes  con  imagenes,
fotografias y texto.

(Ver Fig. 3)

XAOOG%

Paginas abiertas | Web de FromPage actual W I Pagina fueva |

Timade
hipesvincule;

Direccidn URL

tdarca de dasting:

. Acepa Canvalar Banay

ver &g plesione FY'

Cada pagina adyacente consta de un botdn
especial al final, el cual se crea como eslabdn
para unirla a la Pagina principal. (Ver Fig. 4)

Esamm;;_]

Extendnde.. ! Apuda

Asi, de cada pagina puede regresarse a la
Pagina Principal, también permitirle al
usuario visitar el resto de las paginas,
simplemente haciendo  click sobre el
subtitulo
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creado como eslabon, el cual al posicionar ei
cursor del sobre él cambiara su icono:
de una flecha a una mano.

go back

3.2.1 Distribucion de la informacién

Después de la presentacion de la
pagina se encuentra un meni de opciones, el
cual permite elegir la informacién de interés.
Con sdlo hacer clic sobre el tema que desea
conocer. Las opciones son cuatro y llevan al
usuario a conocer el Frograma de Disefio
Grafico de una forma agradable y completa.
(Ver Fig. 2)
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FIGURA 4

En este mend el usuario encontrara la
informacion siguiente:

1. Disefio Gréfico, una alternativa para
el futuro

En esta pagina se encuentra
informacion importante, que da a conocer el
campo de trabajo de un disefiador grafico,
duracién de la carrera de Disefio Grafico, y
las areas de estudio. (Ver Fig. D)
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2. Red Curricular de Disefio Grafico hacer clic sobre el mjmerQ de ciclo que se
desea se puede ver el contenido de los

Esta Pégma contiene el P@ngum del Ccursos quc conforman este CiCIO, N lU@QO
Programa del Disefio Gréfico, en un esquema retornar a la red Curricular para continuar.
que permite tener una amplia vision de las (Ver Fig. &)

cursos que se estudian en esta carrera. Al

53} vfzi)g-«rw\m:&(ﬁ Wi s be ‘ e -
oo Bt v be Peator Al e
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R Jniclz - By Far ity
B f T watind

3. Contenido de cursos

El contenido de los cursos abarca todos los ciclos en los que se divide el pensum de
estudios del Frograma de Disefo Grafico. (Ver Fig. 7)

| Ursos

Pedmer Ciclo
Seguande Cicle
Tercer Ciclp
Crarte Clde
Quinto Cicly,
Sexto Chdo
Seéptira Cicle

go back
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Al hacer clic sobre el ciclo que se
desea consultar, pueden verse las materias
que se estudiaran en él, asi cotmo los
objetivos, metodologia y contenido de cada
una. Al terminar de consultar el ciclo puede
regresaree a Contenido de cursos con el
botdén Go back, y continuar leyendo los
demas ciclos, o bien, regresar a la Pagina
Principal. El encabezado de cada ciclo esté
compuesto por una tipografia especifica, de
alli que en los primeros tres ciclos se utilice
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una mista tipografia. Esto significa que en
este periodo los estudiantes adquieren los
conocimientos basicos de la carrera. A
partir del cuarto ciclo va dandose mas
flexibilidad al disefio tipografico segun el
conocimiento que se adquiere en él. También
se incluye una fotografia que representa el
trabajo realizado en uno de los cursos de
ese ciclo. (Ver Fig. &)
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4, Galeria de Fotos

En la pagina actual se exponen trabajos que
se han realizado en diferentes cursos del
pensum de estudios, del Frograma de Disefio
Griafico.

Proximamente se publicara en la
pagina una muestra de los mejores trabajos
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5.3. Publicacién de la Pagina en
Internet

La creacion y publicacion de una
pagina en Internet no es dificil, lo importante
es tener a la disposicion los medios
adecuados, tanto técnicos, creatividad vy
conocimientos de disefio. Estos elementos
facilitaran la creacion de una pagina
atractiva. Existen alrededor del mundo
muchas empresas que permiten, en forma

[
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realizados por los alumnos de Disefio
Gréafico, esta galeria ee actualizara
anualmente. Cada trabajo tiene la
informacién sobre el estudiante, el curso en
el que se realizd y la técnica aplicada.

(Ver Fig. 9)
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gratuita, este tipo de publicaciones, este
recurso se utilizb para el presente trabajo.

Para la creacion puesta a prueba de la
Pagina de Disefio Grafico en Internet se
siguieron los siguientes pasos:

1. Se €5c09i6 la pagina
debido a que

esta empresa brinda mejores servicios, y
facilita la publicacion gratuita de

paginas a través de Internet.
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2. Al suscribirse a una empresa de Internet

€s necesario elegir un nombre, el User
Name (Usuario) y un Password
(Contrasefia), con los cuales le permiten
al usuario ingresar al sistema y a poder
publicar y/o modificar su propia pagina
de Internet. Ellos ee encargan de
asignar la direccion para la pagina que el
usuario solicita.

Posteriormente a la direccién de e-mail
(Correo Electronico) el usuario recibe
una direccion Web con la cual puede
publicar la pagina que desea en

4. Al ingresar a esta pagina lo primero
que se pide al usuario es la
contrasefla que le permitira realizar
la publicacion y/o modificacién de la
pagina Web.

5. Luego se selecciona la opcién “Use
File Manager (Advanced)”

6. En la siguiente pagina existe la
opcion de trasladar la informacién
que se desee publicar al servidor
(Computador Central) de la empresa
que presta el servicio de publicacién
de paginas Web, en este caso
Fortunecity.

7. A continuacion muestra la opcion
para seleccionar en que parte, unidad
de disco duro de la computadora o
de la unidad de Diskette, se desea
leer la informaciéon para ser
trasladada al servidor.

&. Al tener toda la informacion que se
desea publicar en Internet, se oprime
el boton “Upload the file(s)”. Con
esta opcion ee actualiza en linea la
pagina, inmediatamente.

9. la direccion temporal de la pagina
del presente proyecto de graduacion
es:

ht woo

. Este  trabajo
posteriormente sera incluido en la
pagina de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, quedando
la administracién de la misma a
cargo de esta Facultad. Las
modificaciones o actualizaciones
futuras seran autorizadas por el
Programa de Disefio Gréfico, el cual
por medio de la facultad de
Arguitectura lo  trasladard al
Departamento de Coémputo de la
Universidad, situado en la Rectoria.
Este departamento es el encargacio
de la administracion de todo el nodo
de la USAC.
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CAPITULO IV
COMPROBACION DE LA EFICACIA DE LA PIEZA

Se utilizd una muestra de 50
pereonas distribuidas en cinco grupos de
diez personas. Cada persona cumple con
caracteristicas tales como: ser estudiante
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, y cursa el cuarto o sexto
semestre del Programa de Disefio Gréfico en
octubre de 1,998.

Para comprobar la eficacia de la
pieza ee utilizaron encuestas con prequntas
de caracter cerrada y a la vez abierta, los
datos de las preguntas cerradas fueron
tabulados, y los datos de las preguntas
abiertas  eirven para  corroborar la
confiabilidad de los miemos.

La prueba fue realizada utilizando el
centro de coémputo de la facultad de
Arquitectura , ee introdujo la pagina en la
computadora y ee cargo para que los
alumnos pudieran navegar en la pagina como
lo harian si estuvieran conectados a
Internet, se invitd a alumnos del cuarto y
sexto semestre del Programa de Disefo
Gréfico.

La encuesta se basa en tres 36P80t065

1. Datos generales:

El estudiante responde a preguntas
sobre €l semestre que cursa, edad, sexo
Yy jornada de estudios.

2. Datos sobre Disefo Gréfico:

Estas preguntas enfocan aspectos
sobre el disefo grafico de la Pagina en
Internet, tales como diagramacion,
fotografia y tipografia.

2. Datos de forma:

Estos datos se refieren la distribucion y
claridad con que se presentan los
elementos que componen la Pégina en
Internet, por dltimo ee recaban datos
sobre la opinion propia del estudiante
con respecto al mejoramiento de la
Pagina.

La validacién de los datos obtenidos
ee realizo en el Centro de Coémputo de la
Facultad de Arquitectura, con la
participacion de estudiantes
seleccionados de la carrera de Disefio
Gréafico y con la colaboracibn del
Arquitecto Mario Carrillo, Director del
Centro.
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CONCLUSIONES

La creacidn de la pagina electrénica
de la carrera de Disefo Gréafico de la
Facultad de Arquitectura, contribuye
a completar la informacién de la
Universidad de San Carlos de
Guatemala, al ofrecer a todos los
usuarios de Internet, la informacion
condensada de uno de sus
programas.

La pagina electrénica del Programa
de Diseflo Gréafico, tanto en su
presentacion gréfica como en su
contenido, presenta una informacién
completa, ordenada y estética, a los
interesados en elegir esta carrera, a
las personas que no han definido su
vocacion 'y solicitan informacidn
sobre las diferentes carreras que
ofrece la USAC, y a todas las
personas que se interesen por esta
especialidad.

La pagina electronica prestara dos

servicios  importantes: primero,
agilizara el trabajo de las
dependencias de la USAC,
encaradas de proporcionar

informacion y a las que tienen como
funcion la inscripcion de estudiantes.
Segundo, a los estudiantes les
proporcionara la informacién

necesaria sobre los requisitos y el
proceso de inscripcion. Sobre el
contenido de la carrera y sobre los
tipos de trabajos que debera realizar.
Esto le permitira definir su vocacion.

Las péaginas electrénicas combinan
en sus mensajes varios lenguajes:
color, tipografia, fotografia,
diagramacion y video. La utilizacién
artistica de estos lenguaje
contribuye a la elaboracion de
mensajes mas eficaces, por lo cual es
muy importante el conocimiento de
las téchicas de Disefo Gréafico.

La pagina Web de la carrera de
Diseflo Grafico, de la Facultad de
Arquitectura, podra ser consultada
en la direccion electrénica de la
USAC, que es la siguiente:
http://www.usac.edu.gt.
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RECOMENDACIONES

Es necesario que se incluya el uso y
manejo de internet en el Programa de
estudios de Técnicas Digitales, con la
finalidad de ampliar y actualizar la
informacion sobre softwares
disponibles para la edicion de paginas
en Internet, ya que actualmente en
Guatemala la creacién de paginas
aumenta con la expansion de los
servicios de Iinternet.

Incluir el presente trabajo sobre el
Programa de Disefio Gréafico en las
paginas que tiene la USAC, en
Internet para informar a los usuarios
sobre la carrera.

Actualizar la pagina cada afio, con
los  avances  académicos vy
technoldgicos relacionados con la
carrera asi como los mejores

trabajos, de los estudiantes y para
informar las actividades especiales
del Programa de Disefio Grafico.

Sugerir a los estudiantes de Disefio
Gréfico la elaboracion de paginas
electronicas de los programas de la
USAC que no cuenten con ella.
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SARIO

A

APPLET:
Aplicacion realizada en Java. para ser efecutada en el sistema diente.

ARPANet:

Este témino proviene de Advanced Research Project Agency Network (Red de Proyectos de Investigadion
Avanzados), el precureor de \a red Intemet. Fue desarrollado a finales de los afioe €0y a comienzos de os
70 por d Departatmento de Defensa americanc, como un edperimento en redes mundiglee que sobrevviera
una guerra nuclear.

B

Browser:

(Traduccion literal:  examinador) Programa cliente que ee utiliza para buscar
diferentes recurscs de Internet. Se trata de una herramienta de navegacion sin la cual
no se podria acceder a los recursos de Internet. Los browsers mas usados son
Netscape Navigator, Microsoft Internet Explorer, y Mosaic de la NCSA.

C

Contrasefia:
(ing.: password) Palabra o cadena de caracteres, normalmente secreta, para acceder
a través de una barrera. Se usa como herramienta de seguridad para identificar
usuarios de una aplicacion, archive, o red. Puede tener la forma de una palabra o frase
de carécter alfanumérico, y se usa para prevenir accesos no autorizados a informacion
confidencial.

Correo electronico:

(ing.: electronic Maii, 0 e-mail). Los mensajes, normalmente en forma de texto, enviados
de una persona a otra sobre un tema en concreto a través del ordenador. El correo
electrénico puede enviarse automaticamente a un gran nimero de direcciones a través
de una lista de correo (mailing list).

Dominio:

(ing.: domain name) Nombre que identifica el punto de . Los nombres de
dominio tienen dos 0 més partes, separadas por puntos. La parte de izquierda es la
mas especifica, mientras que la de |a derecha es la més general. Un ordenador puede
tener mas de un nombre de dominio, pero un determinado nombre de dominio sdlo se
refiere a una maquina. Normalmente, todos los ordenadores de una red tendran el
mismo nombre que la parte derecha de sus nombres de dominio. Es poesible que un
nombre de dominio exista pero no esté conectado a un ordenador. Esto ocurre a
menudo, de tal modo que un grupo o empresa puede tener una direccion de correo
electronico sin tener que establecer un punto real en Internet.



E

E-mail:
(Mail). Ver cor Electronic

Eslabén:

(ing.: link). Conexibn a otro documento Web, por medio de la direccién URL. Los enlaces
aparecen en el texto de un documento Web en forma de texto subrayado y de distinto
color.  Permiten al usuario presionar el botdn del ratén sobre dicho texto y
automaticamente saltar a otro documento, o a otro servidor, o enlazar a otra parte
del mismo documento.

GIF.

Acronimo de Graphics Interchange Format (Formato de intercambio de graficos). Es
un formato de archivos graficos. En los documentos de WWW, IMG a menudo enlaza
con archivos de extension “ gif”.

H

Hipertexto:

(ing.: hypertext) Cualquier texto que contiene enlaces a otros documentos. Ellector
selecciona determinadas palabras o frases en el documento o parte del mismo
mediante un enlace, lo que hace que aparezca el otro documento.

Homepage:
Verp” -

HTML:

Acronimo de HipertText Markup Language (Lenguaje de Marcas de Hipertexto). Ei
lenguaje de codigo que se usa para crear documentos de hipertexto para usar en la
WWW. HTML parece un cddigo pasado de moda, donde un bloque de texto se rodea con
codigos que indican como deberia parecer. Sin embargo, en HTML también se pueden
especificar que un bloque de texto o una palabra se una a otra fila en la Internet.
Archivos HTML estén dirigidos a ser visualizados usando un programa cliente WWW.
como Mosaic.

Internet:

La gran coieccion de redes interconectadas que usan protocolo TCP/P y que evolucionod
de ARPANET a finales de los 60 y principios de los 70. Internet conecta hoy por hoy a
€0.000 redes independiertes dentro de la red mundial global,



J

Java:

Nuevo lenguaje de programacion orientado a objetos, disehiado por Sun Microsystems
para el desarrollo de aplicaciones multiplataforma y para la WAW. Se puede describir
como una versién simplificada de C++. Ademas, Java implementa muchas
caracteristicas de seguridad en novedad de este lenguaje es que es independiente de la
plataforma cliente, y las applets se ejecutan en el sistema cliente.

JPEG:

Acrénimo de “Joint Photographic Experts Group” (Grupo de expertos fotografos) Es,
como GIF, un formato para archivos gréficos y un estandar para imagenes en Web. Los
archivos de este formato tienen extension “jpeg”. Lo que diferencia a los formatos gif y
jpeg es cémo se comprimen los datos (con pérdidas en jpeg, y sin pérdida en gif) y la
profundidad de bits (8 bits para gif, y 24 bits para jpeg).

M

Médem:

Este término proviene de las palabras Modulador-DEModulador. Dispositivo que se
conecta al ordenador y a una linea telefonica y permite poner en contacto dos
ordenadores a través de la linea telefénica. El mddem es para los ordenadores lo que
para nosotros el teléfono.

N

Netscape:

Es un browser WWW y el nombre de una empresa. Esta herramienta de navegacion
estaba basada, en un principio, en el programa Mosaic, desarrollado por la NCSA.
Netscape ha crecido en sus caracteristicas rapidamente y ahora se reconoce
mundialmente como el mejor y mas popular browser de Web. La corporacion Netscape
también produce software. Netscape proporciona grandes mejoras en velocidad y
hardware sobre otros browsers, y ha abierto cierta polémica, al crear nuevos elementos
para el lenguaje HTML usado por las paginas Web, pero las extensiones Netscape a
HTML, no se soportan universalmente.

Nudo:
Cualquier ordenador conectado a una red

P

Pagina de inicio:

(ing.: home page) También llamada pagina principal, es |a primera pagina que aparece
cuando se accede a un servidor de paginas Web, y es desde donde se puede explorar
dicho servidor.



Pagina Web:

(ing.: Web page) No se trata de una pagina en el sentido literal, sino un documento
completo editado en la World Wide Web. La pégina principal (en inglés home page) es la
primera pagina que aparece cuando se entra en un puesto de Web al que se ha llamado.
Proveedor de servicio:

(ing.: provider) Empresa que proporciona acceso a Internet, o a servicios de correo
electronico, Infovia, Tecnisoft, etc., por medio de una tarifa mensual.

Protocolo:
(ing.: protocolo) Lista de comandos estandarizada a la que responde un servidor. Un
servidor FTP, por ejemplo, debe responder a comandos como “get™ y “put”.

R

Red:
(ing.: Network). Grupo de ordenadores y otros dispositivos periféricos conectados
unos a otros para comunicarse y transmitir datos entre ellos.

U

URL:

Acronimo de Uniform Tesource Locator (Localizador de Recursos Uniforme). Es el modo
estandar de proporcionar la direccin de cualquier recurso en Internet, que es parte de
la WWW. Las URLs pueden ser absolutas o relativas. Una URL absoluta consiste en un
prefijo que denota un método (*http” para puntos de Internet, “gopher” para gophers,
“ftp” para transferencia de ficheros, etc.), sequido por dos puntos y dos barras (: /1),
una direccion, que consiste en un nombre de dominio, seguido por una barra, un nombre
de via, y un ancla opcional (precedido por un simbolo * que apunta a un lugar dentro de
una pagina Web). Una URL relativa designa un elemento relativo en el que la
desighacion se hace. Es similar a dar el nimero de teléfono son el prefijo de provincia
para llamar desde la misma ciudad.

W

WWW:

Acrénimo de World Wide Web (traduccién literal: Tela de arafia mundial). Se denomina
asi al gran universo de recursos a los que se puede acceder usando Gopher, FTP, HTTP,
Telnet, Usenet, WAIS y otras herramientas. Es el universo de sewidores HTTP que
permiten mezclar texto, gréficos, archivos de sonido, etc. Juntos.






ENCUESTA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA
PROGRAMA DE DISENO GRAFICO

El uso de esta encuesta es para evaluar la Pégina de DiseMo Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, en Internet. Sus respuestas serdn muy (tiles para el éxito del proyecto de graduacién de Técnico
Universitario en DiseMo Gréfico. La encuesta es anénima. Gracias por su colaboracion.

Semestre que cursa: Edad: Sexo: MO O

Jornada: Matutina Vespertina NocturnaQ

2CHmo se enterd de la carrera de Disefio Grafico?

INSTRUCCIONES:
Marque con una X" la respuesta que considere correcta.

1. Lainformacién de |a pagina ee:
Poca
Apropiada
Excesiva

¢Por qué?

2. La diagramacion es:
Vacia
Correcta
Carga

¢Por qué?

23 Las fotografias son:
Pocas
Apropiadas
Excesivas

¢Por qué?

4. La tipografia ee:
Pequetia
Apropiada
Grande

¢Por qué?

000 000 000 000

5. La pagina principal es:
Confusa
Clara

¢Por qué?

00

©. ¢Considera que la pagina motiva al usuario a estudiar la carrera de DisePlo Gréfico?
Si ¢Por qué?
No

00

7. ¢Qué agregaria a la pagina segiin su opinidn?



Pregunta No. 1

La Informacion de la
pagina es:

10 personas coincidieron en que la
informacién debe ampliarse para
conocer otros aspectos del Programa
de Disefio Gréfico.

40 personas estan de acuerdo en que
la informacién es apropiada, ya que
presenta la informacion necesaria

para conocer el Programa de Disefio @ Poca
Gréfico. O Apropiada
B Excesiva

Pregunta No. 2

La Diagramacion es:

Todos los encuestados coinciden en que
la diagramacién es atractiva y
equilibrad@.

1 Correcta

; Car it



Pregunta No. 3

L as Fotografias son:

20 personas opinan que la muestra
fotografica debiera ampliarse para
dar una idea méas real de |a calidad de
trabajos que pueden lograrse en cada
semestre del Programa de Disefio
Grafico.

30 personas consideran que las
fotografias incluidas en la Pagina
motivan a otros a estudiar la
carrera, y dan una idea de las
actividades que curriculares que se
desarrollan a través de 1a carrera.

W Pocas 20
OA  iadas B0

B Excesivas

Pregunta No. 4

La Tipografia es:

Todas las personas ercuestadas
consideran que |a tipografia es
apropiada ya que por la forma y el
color llama la atencidn y se adecua
al tema tratado en el texto.
Ademas de la claridad y creatividad
de los encabezados.

eria
OA iada

B Grande i8]



Pregunta No. 5

La Paaina Principal es:

foday (45 personas encucetadad
opinan que la PAgina Principal tiene ia
informacién clara sobre los temas
que pueden consultarse y da una idea
clara del contenido de la misma.
Sabiendose desde el principio que se
trata de la pagina del Programa de
Disefio Grafico.

Pregunta No. 6

* CZConsidera que la
pagina motiva al
usuario a estudiar |
carrera de Disefi-
Gréfico?

40 personas coinciden en que ia
informacién y las fotografias crean
un plane claro y atractivo para
interesarse en estudias la carrera
de Disefio Gréfico.
10

10 personas consideran que hace
falta incluir informacién sobre
actividades extra- curriculares,
como exposiciones y conferencias.
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Pregunta No. 7
ZQué
agregaria a
la pagina
segun su
opinion?

iy
PN AU LA .

Blhllngg,—'\,a Cantral



rtillo Arriola

lrene Hernan ez Luna
A esor Metodoldgi

Dg. Francisco hang
Asesor Gréfico

Miriam Monroy de Ruano
Sustentante



