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INTRODUCCION

El ser humano, para comunicarse, con los demas lo hace por medio del signo.

De manera singular la narracion del deporte mas popular del mundo: “el futbol” es
transmitida a través de una gama de signos auditivos. El narrador produce los mas
variados matices de la voz a través de: entonacion, intensidad, ritmo, velocidad y a
su vez un discurso cargado de figuras retéricas, tales como: silepsis, metafora,
sinécdoque, sinonimia, alusién, simil, reduplicacion, antitesis, perifrasis, metonimia
y paralelo.

Los signos que componen la narraciéon de futbol en Emisoras Unidas, Sonora,
TGW y Radio Mundial son cuatro: la palabra, el tono de voz, los efectos de sonido
y los efectos musicales. Cabe sefalar que fueron objeto de estudio los dos
primeros porque estdn estrechamente ligados a la capacidad de expresion del
narrador y los dos restantes no se profundiz6 en el andlisis, por razones de
naturaleza técnica.

La esencia de una narracién no esta solamente en lo que se dice sino también en
como se dice. Las palabras llevan una intencion y un sentido, imposibles lograr sin
el uso correcto de la entonacién, la intensidad, el ritmo y la velocidad.

El conocimiento tedrico y practico de los signos juegan un papel muy importante
en la profesionalizacion del narrador deportivo puesto que forma parte del
instrumental técnico que permite obtener eficiencia en el desarrollo de la narracion
radiofénica.

El locutor y el aficionado al futbol manejan de manera convencional figuras
retéricas que se convierten en los codigos del proceso de comunicacion. Esto
significa que el narrador: persuade, atrae, capta, motiva y crea un estilo de
elegancia por medio de un lenguaje figurado.

El éxito de una narracién de futbol en radio depende fundamentalmente del uso
creativo y dinamico de figuras retdricas y al mismo tiempo de la perfeccién en la
aplicacién de técnicas profesionales de la voz como: entonacién, intensidad, ritmo
y velocidad.



CAPITULO |
MARCO CONCEPTUAL

1.1 Antecedentes

A continuacién se presentara un breve relato de los antecedentes de la radio, el
locutor guatemalteco y el narrador deportivo.

1.1.1 Origen de laradio

En relacién a las primeras sefiales de la radio Michel (1990: p. 83) describe: “Los
primeros experimentos acerca del sistema de ondas electromagnéticas estuvieron
a cargo de Henrich Hertz, entre 1857 y 1894, las que desde ese entonces se
conocen como: ondas hertzianas”.

En 1896 fue Guillermo Marconi el mas exitoso en este campo al lograr
intercambiar sefales de clave Morse a una distancia de 3 kilometros. No fue sino
hasta 1900 cuando consiguié perfeccionar este sistema alcanzando lo que se
llama: sintonia, es decir la perfecta concordancia entre antenas emisoras y
receptoras.

Torres (1991: p. 1) expresa: “Lee Forest en 1901 con el invento del bulbo al vacio
permitié que la voz humana se desplazara a través de este medio sin necesidad
de alambres”.

1.1.2 Historia de la radio en Guatemala

Torres (1991) describe: “La radio en Guatemala tiene su antecedente mas
cercano en las transmisiones telegréficas alambricas, introducidas por el gobierno
del General Justo Rufino Barrios, a finales del siglo XIX. En 1917, este sistema
fue sustituido por la radiotelegrafia o telegrafia sin hilos. En 1928, el telegrafista
Julio Caballeros, disefid un transmisor de radiodifusion a partir del equipo
radiotelegrafico. Asi en 1929 salié al aire la primera emisora de radiodifusion
nacional TGA la que hoy conocemos como TGW".

Las primeras voces que salieron al aire fueron las del poeta Francisco Bonilla
Ruano, que recitaba sus poemas, y Eduardo Barrios musico que cantd algunas
composiciones folkloricas, luego que el padre de la radiodifusion en Guatemala
Julio Caballeros Paz, comprobara el correcto funcionamiento del micréfono,
efectuando una prueba con un corto programa en el cual participaban Francisco
Bonilla Ruano y Eduardo Barrios.

En esta época, el locutor tenia que ensayar diariamente mas de tres horas y
entrenarse en interpretacion dramatica, narraciones o programas culturales. Se
necesitaba la maxima destreza de la personas, porque no habia grabaciones,
debido que todo salia al aire simultdneamente. Los locutores nacieron por
imitacion de locutores extranjeros, o bien por la incorporacion a los diferentes



grupos de radio-teatro existentes en esa época en la TGW, que eran las
principales fuentes de formacién en este campo.

En el periodo de la posguerra, entre 1945 y 1954 con el primer gobierno de la
revolucion, se dio una apertura a las radiodifusoras comerciales y con esto se
sum6 a muchas personas en el medio radial, por razones de necesidad de
personal capacitado; y asi se le dio la oportunidad de trabajar en radio al
profesional que tenia la mas minima relacion con la comunicacion masiva, el
periodista.

1.1.3 Historia de la narracion deportiva en Guatemala

En el aflo de 1940 tienen origen las primeras narraciones de futbol en Guatemala.
Fue en esta época cuando se conocio el pionero de la locucién deportiva Manuel
Angel Ponce, méas conocido como el Chipote Ponce. Este personaje se dedicaba
a transmitir para las ligas inferiores del Campo Marte de la zona 5 de la ciudad
capital, utilizaba un canal bidireccional y un altavoz. Ponce comenzo su labor de
locutor en radio en las emisoras: Radio Morse y La Voz de Las Ameéricas.
Posteriormente incursionaron dos distinguidos narradores: Francisco Ferndndez
Fonseca y Ernesto Ponce Saravia que por su manera natural y atractiva de narrar
el futbol crearon un estilo Unico en la década de los 40.

Lorenzo Morales, locutor de TGW, en entrevista realizada el 18 de marzo de 2000
expreso: “Las transmisiones de futbol de 1940 a 1970 la manera mas practica de
salir al aire era por medio de una consola simple a través de la cual se tenia un
control de las narraciones fueran estas en vivo o en diferido”. En 1970 incursionan
las emisoras de Frecuencia Modulada FM, este hecho marcé un cambio
significativo en las emisoras de Amplitud Modulada AM.

Por otra parte el Licenciado Alfonso Sifontes, Locutor de Emisoras Unidas, en
entrevista realizada el 5 de julio de 2000 indico los avances tecnoldgicos de la
narracion deportiva en radio: Computadora personal, Internet, teléfonos celulares,
intercomunicadores, micréfonos celulares, entre otros, los que han dado mas
agilidad a la narracion de fatbol.

Chen J. (1995 p. 1) expone en su tesis la Cronica Deportiva en el Futbol de
Guatemala, la importancia que el deporte y especialmente el futbol, tienen en los
periédicos, en los programas radiales y de television. La tesis describe los
géneros periodisticos diferenciando la crénica deportiva de la cronica de sucesos.
También facilita informacion acerca de la cronica escrita en Guatemala y refiere el
concepto del cronista deportivo. Factores como la tendencia apasionada, la
idolatria, el egocentrismo y la supersticion son elementos que impiden que se
realice una labor objetiva y profesional en el periodismo deportivo. También
menciona el valor de la retérica en el periodismo deportivo, citando la metéafora, la
hipérbole y la ironia como elementos persuasivos.

Morales J. (2009: p. 54) explica: el estudio determin6é que en base a las figuras
retdricas identificadas, los narradores y comentaristas durante las transmisiones
radiales de futbol, comparan, sustituyen, exageran, refieren, alteran, invierten,
repiten y simulan palabras y términos con el objetivo de emocionar, persuadir,

2



conmover, describir, representar y sobretodo de lograr fijar la atencion de los
oyentes.

Las principales figuras retoricas utilizadas por los narradores y comentaristas de
Emisoras Unidas y Red Deportiva durante las transmisiones de futbol fueron:
metafora, metonimia, alusion, sinécdoque, simil, perifrasis, reduplicacion,
hipérbole, hipérbaton y eufemismo.

1.1.4 Historia de la carrera de Locutor Profesional

Torres (2009: p.1-2) afirma: “En la década de los 70's surgi6 la Escuela de
Ciencias de la Comunicacion de la USAC, impartiendo dos carreras: la Técnica de
Periodista y la Licenciatura en Comunicacion Social”.

El 08 de febrero de 1984, la escuela empieza a impartir tres nuevas carreras a
nivel técnico: Locutor Profesional, Publicista Profesional y Fotografo Profesional;
asimismo, la carrera de Periodista y Licenciatura en Ciencias de La
Comunicacion. Es en ésta época, cuando se puede decir que, nace la carrera
profesional de los Locutores de Guatemala”. La cual no se cred con criterio
técnico sino en forma empirica, sin seguir las lineas de la planificaciébn educativa
segun la opinion expresada por el Dr. Carlos Interiano ex Director de La Escuela
de Ciencias de la Comunicacion en entrevista realizada el 15 de julio del 2008.
Ademas de la escuela de Ciencias de la comunicacion de La Universidad de San
Carlos de Guatemala, La Universidad Mariano Galvez imparte la carrera de
Locucién, dicha carrera principio a impartirse en el afio 2001.

1.2 Justificacioén

El presente estudio consiste en un analisis retdrico de los signos sonoros y
linglisticos de la narracion de futbol en radioemisoras de frecuencia modulada de
la Ciudad Capital de Guatemala. Los signos sonoros son los elementos que
componen la voz (entonacion, intensidad, ritmo y velocidad) y signos linguisticos
las figuras retdricas relacionadas con el contenido meramente linguistico.

Las figuras retoricas pronunciadas por los narradores de futbol de Emisoras
Unidas, Sonora, TGW y Radio Mundial producen: emotividad, persuasion,
elocuencia, estilo, elegancia y una serie de singulares matices al momento de
describir la accion del juego a través de la radio. Dichos signos a su vez se
integran a un proceso fisiologico de la voz por medio de técnicas elementales
tales como: entonacion, intensidad, ritmo y velocidad.

Este analisis determind las figuras retéricas mas empleadas por los narradores de
Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio Mundial: silepsis, metafora, sinonimia,
alusion, reduplicacion, antitesis, metonimia, perifrasis, simil, paralelo y
sinécdoque. A su vez mediante el analisis estructuralista se determin6 la
denotacion y connotacion de dichas figuras y la eficiencia en el plano de la
entonacion, intensidad, ritmo y velocidad de la voz.



El éxito de una narracion radiofonica de futbol depende fundamentalmente de la
perfecta armonia entre dos signos importantes: la palabra (lo que se dice) y el
tono de voz (como se dice).

Sin duda alguna este analisis beneficia a narradores de futbol del medio nacional,
estudiantes de locucion profesional y entidades radiodifusoras. La popularidad del
futbol crea un espacio muy importante en la carrera del locutor profesional por ello
la exigencia de un instrumental retorico y técnico de la voz es imprescindible.

El signo es una herramienta elemental en el desempefio eficaz del profesional de
la narracién deportiva en radio, como también lo es para las demas ramas de la
comunicacion.

1.3 Planteamiento del problema

El objetivo fundamental de esta investigacion consiste en determinar la
denotacion y connotacion de los signos sonoros y linglisticos mas utilizados
durante la narracion radiofénica de futbol en Emisoras Unidas, Sonora, TGW y
Radio Mundial. Asi también fue importante conocer el valor suplementario del
tono de la voz en el momento de pronunciar las palabras.

La radio es un medio electronico que tiene la particularidad de transmitir imagenes
por medio del sonido, las cuales se perciben Unicamente a través del oido
humano.

El radio oyente en el momento que sintoniza la narracion de un juego percibe
naturalmente imagenes auditivas provenientes de un proceso fisiologico y de un
proceso signico, de ahi lo que llamamos: Signos de expresion oral y signos
lingUisticos.

En toda narracion es imprescindible el uso del recurso semiolégico como
condicion fundamental del proceso de comunicacion.

Con la finalidad de evaluar y conocer el papel que desempefa el signo se
utilizaron dos elementos estructuralistas esenciales: la denotaciéon y la
connotacion.

La narracion de futbol en radio consiste en pintar en la mente del oyente mediante
palabras y técnicas de la voz las incidencias de un hecho o acontecimiento
deportivo.

Una narracion deportiva elocuente depende de dos factores importantes:

a) La palabra pronunciada
b) La intencion o tono adecuado de la voz.

En esta area de la locucién se utiliza un lenguaje propio de cada deporte donde
resaltan: Tropos, figuras retoricas, verbos, adjetivos, etc. Asi, estos instrumentos
lingUisticos combinados con las técnicas profesionales de la voz tales como:



entonacion, intensidad, ritmo y velocidad se convertirAn en un elemento
fundamental de la narracion: El Signo.

En relacion a la interpretacion del signo narrativo en radio se puede notar que la
connotacién se manifiesta de manera mas enfatica, sin olvidar que la denotacion
también cumple un papel muy importante partiendo del enunciado literal.

1.4 Alcances y limites

1.4.1 Objeto de estudio

Andlisis retdrico de la palabra y el tono de la voz. Dos signos importantes en el
plano de expresion de los narradores radiofonicos de futbol de emisoras de
frecuencia modulada (FM) de la ciudad capital de Guatemala.

1.4.2 Ambito geogréfico

La investigacion retorica acerca de la narracion de futbol de radio-emisoras de
frecuencia modulada (FM) se realizé en el perimetro urbano de la ciudad capital
de Guatemala.

1.4.3 Ambito institucional

Entre las radios de frecuencia modulada (FM) que transmiten futbol en la Ciudad
Capital de Guatemala fueron monitoreadas:

Emisoras Unidas 89.7 FM.
Sonora 96.9 FM.

Radio Mundial 98.5 FM.
TGW 107.3 FM.

PwONPE

1.4.4 Ambito poblacional

Los locutores especializados en narraciones radiofonicas de futbol en frecuencia
modulada (FM) de la ciudad capital de Guatemala.

1.4.5 Ambito temporal

La investigacion se llevé a cabo en los meses de enero 2010 a octubre del afio
2010.

La muestra acerca de la narracion radiofonica de futbol en radio-emisoras de
frecuencia modulada (FM) de la ciudad capital de Guatemala se realizé el 27 de
marzo de 2010 juego de la décimo quinta jornada del Torneo de Clausura 2010 de
la Liga Nacional de Futbol. Dicha grabacion se realiz6 en Disco Compacto CD-
ROM acerca del encuentro entre Comunicaciones y Municipal en forma
simultanea desde el Estadio Nacional Mateo Flores a las 06:00 p. m.

La muestra tiene un tiempo de duracion de 80 minutos por Emisora.



1.4.6 Limites

En esta investigacion no se realiz6 monitoreo a los locutores-narradores de futbol
de radio-emisoras localizadas en el interior del pais.

De la transcripcién del mensaje auditivo monitoreado se tomaron las palabras
mas significativas, siendo éstas las figuras retéricas debido a su carga
connotativa. Por tal motivo la transcripcion del mensaje monitoreado de formato-
audio (Disco Compacto CD-ROM) a formato-escrito fue parcial.

Los signos: sonido y musica no fueron objeto de analisis debido a su naturaleza
técnica, los mismos aparecen en la narracion deportiva radiofénica en segundo
plano en: efectos de sonido, spots, jingles, musica de fondo y sonido ambiente.
Los mismos no estan ligados directamente a la expresion oral del narrador.

CAPITULO I
MARCO TEORICO

2.1 Semiologia

Kowsan (1997: p.5) dice: “El linguista Suizo Ferdinand de Saussure afirma: La
semiologia es la ciencia que estudia los signos en el seno de la vida social. Es
también conocida como Semidtica”.

El término “semiologia” irrumpié en las ciencias humanistas gracias a Saussure,
en su curso “Linguistica General” publicado después de su muerte en 1,916.

Toda forma de comunicacion humana, especialmente la narracion deportiva de
futbol a través de la radio, se compone de Signos. Ademas de las palabras y el
tono de la voz se encuentran distintos ingredientes significativos valiosos: gritos,
musica, banderas, etc., la accion del juego y el respectivo entorno.

En otras palabras “Todo puede ser convertido en signo” en manos del narrador. El
signo en si mismo no lo es por consiguiente como sustituto de otra cosa cobra
vida.

Pefalver (1972: p.35) expone: “La semiologia es la ciencia que estudia los signos
y las leyes que los gobiernan. Es decir, semiologia o semiética sera la ciencia que
ensefiara la naturaleza de los signos y las leyes que los rigen”.

Semiologia es la disciplina que se ocupa de los signos, del sentido de la
comunicacion.

Eco (1976: p.12) se refiere a la semiologia como la ciencia que tiene que ver con
cualquier cosa que pueda ser asumida como signo (Toda cosa que pueda ser
asumida como sustituto de otra cosa).



Tiene, por tanto un campo de aplicacion sumamente amplio: desde el lenguaje
animal a los sistemas ideolégicos, desde la semiologia médica a los lenguajes
formales del algebra y la quimica, pero su aproximacion estd dada
exclusivamente desde el punto de vista de la comunicacion y de la significacion.

La semidtica considera todos los fenomenos culturales como pertenecientes a la
comunicacion, ademas, los considera como procesos de significacion, es decir
como fenbmenos que requieren de una interpretacion del receptor.

La semiologia se utiliza para analizar distintos tipos de discurso, desde el
linglistico hasta el retérico que ahora se aplicar4d a la narracion deportiva: el
futbol.

La semiologia permite obtener un registro de los diversos signos de la narracion y
a su vez determina el valor pragmatico de cada signo.

De tal modo la semiologia ofrece la posibilidad de evaluar las palabras, el tono de
la voz, la musica y el sonido. Elementos exclusivos de la radio. Ademas es un
instrumento medidor valioso para maximizar los recursos técnicos del locutor.

2.2 El Signo

Morris (1985: p.23) expone: “La civilizacibn humana depende de los signos. Los
hombres son, de entre los animales que usan signos, la especie predominante”.

“El ser humano tiene dependencia de un elemento fundamental de su existencia,
el cual se llama: SIGNO”.

Definiremos al Signo como una entidad que:

a) Puede hacerse sensible, y
b) Para un grupo definido de usuarios sefiala una ausencia en si misma.

Para entender de una manera sencilla la anterior definicion se hace la siguiente
explicacion:

a) El signo es un ente o ser puesto que existe,

b) Para percibirlo, naturalmente el ser humano lo hace por medio de uno o
mas de sus cinco sentidos. En el caso de la radio se percibe por medio del
oido.

c) Su esencia es “estar en lugar de algo distinto de si mismo”.

Kowsan (1997: p.6) explica: André Lalande en el Vocabulario Técnico y Critico de
la Filosofia se refiere a dos clases de signos:

a) Signos Naturales
b) Signos Atrtificiales

Signos Naturales: Son aquellos cuya relacion con la cosa significada solo es
resultado de las leyes de la naturaleza.



Reldmpago = Signo de Tormenta

Signos Artificiales: Son aquellos cuya relacion con la cosa significada se
basa en una decisién voluntaria y mas frecuentemente colectiva. Son creados
por el hombre o por el animal voluntariamente para sefalar algo o para
comunicarse con alguien. Kowsan (1997).

Copa de Oro = Signo de Campeodn
2.2.1 Las tres partes esenciales del signo

Guiraud (1,976: p. 11) expresa: “El signo comunica ideas por medio de mensajes.
Esto implica un objeto, una cosa de la que se habla o “referente”, signos y por lo
tanto un “cédigo”, un medio de transmisién y evidentemente un destinador y un
destinatario”.



La narracion de futbol a través de la radio se realiza mediante un proceso de
comunicacion, en el cual el signo es el instrumento central de expresion, por
medio de éste persuade, emociona, capta, atrae, entretiene y recrea a los
oyentes. Utiliza la voz y las figuras retoricas.

El entorno de un evento de futbol contiene numerosos insumos adecuados al
momento de estructurar el mensaje narrativo. Entre estos, el referente es uno de
los mas importantes.

No obstante la mayoria de semibélogos contemporaneos coinciden en concebir el
signo como unidad dialéctica significante — significado y colocan al referente como
elemento extra semiético. Saussure: plantea que el signo esta compuesto por: un
concepto y una imagen acustica, es decir un significado y un significante.

El presente estudio se basa en la teoria de Pierce. Para Pierce, el signo
lingUistico es una entidad de tres caras: el referente, el significante y el
significado. El referente es el objeto real, al cual hace referencia el signo. El
significante es el soporte material o sustancia, lo que captamos de acuerdo a los
sentidos. El significado es la imagen mental que se forma en el signo
(concepto/abstraccion de algo). (http://es.wikipedia.org/wiki/signo_linguistico)
consulta realizada el 8 de febrero de 2011.

Por razones técnicas relacionadas con el proceso de disefio, ejecucion y
expresion de la narracion se consider6 no dejar fuera a un elemento tan
importante como el referente.

En una narracion deportiva a través de los medios masivos de comunicacion y
particularmente la radio es muy util conocer la tricotomia del signo: significante,
significado y referente. El referente es imprescindible en la elaboracion del
mensaje narrativo. Constituye el primer ingrediente en la confeccion de ideas
acerca de la accioén del juego.

Eco (1976: p. 24) explica: “Desde la antigiedad con el pensamiento griego de
Platon y Aristételes se intentd explicar la relacion de algunos contextos culturales
con las palabras que identifican las cosas. Son los estoicos quienes explican de
manera sistematica el proceso signico, para éstos, se debia distinguir”:

a) El Semeinon, o sea, el signo propiamente dicho como entidad fisica.

b) El Semainomenon, o sea, lo que es dicho por el signo y que no representa
una entidad fisica.

c) El Pragma, es decir, el objeto al cual se refiere el signo y que vuelve a ser

una entidad fisica, o bien un acontecimiento o una accion.

La importancia de los tres elementos esenciales del signo segun la tricotomia de
Pierce: significante, significado y referente resalta dentro del contexto de la
narracion de futbol a través de la radio puesto que permite lograr mayor eficiencia
del signo empleado como recurso de expresion verbal del locutor.



Significante

Referente Significado

2.2.1.1 Significante

Pedroni (1995: p.46) explica: “Para poder transmitir al signo, es necesario darle
una materialidad perceptible, acustica, visual, olfativa, tactil o gustativa, de modo
que pueda ser captada por alguno o algunos de los cinco sentidos del hombre.
Este aspecto del signo se conoce como “Significante” o “Plano de la expresion”.
Para Saussure la parte del Signo que puede hacerse sensible se llama
Significante.

El significante radiofénico sera entonces la parte sonora puesto que incluye la voz
humana, los efectos de sonido y la musica. Todos son percibidos por el oido.

El locutor radiofénico de futbol materializa el discurso a través de la voz, la cual se
percibe por medio del oido, por lo tanto se trata exclusivamente de un significante
auditivo o acustico.

Por tal razén este componente del signo es basico en la expresion de las palabras
y tono de la voz. Estas se transforman en imagenes del evento deportivo, las
cuales pintan en la mente del oyente aquel espectaculo de futbol.

Los significantes de la narracion de futbol son:
a) Lavoz
b) La palabra hablada

c) La mdasica
d) Los efectos de sonido
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El significante tiene un valor intrinseco con respecto al plano de expresiéon del
locutor. En consecuencia, de la palabra y el tono de la voz depende la elocuencia
de la narracién. Dichos elementos signicos estan intimamente ligados a la
expresion oral, sin embargo por su naturaleza técnica, la musica y el sonido se
relacionan de manera estrecha con el formato de produccion de la radio. Por tal
razon no se analizaron a fondo.

El significante es entonces el arma principal del locutor. Con ésta el locutor capta
la atencién de la audiencia, l6gicamente con una calidad total de manejo de la voz
y una amplia creatividad en generar elementos figurados relacionados con el
lenguaje deportivo.

2.2.1.2 Referente

Para Peirce, el signo linguistico es una entidad de tres caras: el referente, el
significante y el significado. El referente es el objeto real, al cual hace referencia el
signo. El significante es el soporte material o sustancial, lo que captamos de
acuerdo a los sentidos y el significado es la imagen mental que se forma en el
signo. (http://es.wikipedia.org/wiki/Signo_lingtistico consulta realizada el 8 de
febrero de 2011)

Pedroni (1995: p. 45) expresa: “Un signo se constituye siempre y cuando exista
algo en lugar del cual haya necesidad de colocarse para hacer posible la
comunicacion. Ese algo se conoce como el objeto o referente”.

“El referente puede ser real, imaginario, individual, colectivo, concreto o abstracto.
Puede constituir una accion puntual y sencilla. Todo objeto, accién o circunstancia
puede leerse como signo”.

Este elemento esta directamente ligado a la capacidad simbolica del narrador y al
manejo adecuado de los insumos del entorno.



El referente es toda aquella gama de elementos que presenta el futbol en todas
sus dimensiones, los cuales quedan a la disponibilidad del narrador para ser
estructurados como signo. El primer paso del narrador consiste en visualizar
todos aquellos objetos que se transformaran en signos. Asi podemos mencionar
jugadores, balones, colores, ruido, jugadas, etc. El partido de futbol en si es un
referente colectivo en el momento que el narrador hace alusion al juego narrado.
En este caso el clasico entre rojos y cremas, jornada décimo quinta del torneo de
clausura 2009-2010.

El referente de una narracién de futbol no puede concretarse Unicamente al
desarrollo del juego, es decir a la descripcion de la accién que se genera dentro
del rectangulo de juego sino también abarca todos aquellos elementos externos
que giran en torno a dicho espectaculo.

‘ Significante

Icénico
Significante
Lingtiistico Significado

* Balén = Objeto circular de cuero «

A continuacion se expondra la importancia del referente en una narracién
deportiva. Por ejemplo: el futbol gira en torno a un eje principal del juego llamado
“Balén”. Esta palabra constituye el referente central de la accidn del futbol puesto
gue se escucha repetidas veces en el desarrollo de la narracion. Es necesario
resaltar el momento relevante en que el narrador pronuncia la palabra "Balén”
antes visualiza el recorrido fisico del balén, de tal manera todo movimiento de
éste sera sindbnimo de signo.

Se explica la relevancia del referente como elemento de expresion del narrador
segun la funcién expresiva del esquema de comunicacion de Jackobson que dice:
“La funcién expresiva permite al emisor la exteriorizacion de sus actitudes, de sus
sentimientos y estados de animo, asi como la de sus deseos, voluntades, nivel
socioecondmico y el grado de interés o de apasionamiento con que realiza
determinada comunicacién. Esta funcion se cumple, por consiguiente, cuando el
mensaje esta centrado en el emisor”.
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También es importante resaltar el uso del recurso retérico “Simil”: “Se salvd como
gato panza arriba”. El referente es una jugada de proximidad a gol expresada con
la figura retdrica “simil” con el objeto de persuadir al aficionado a través del
lenguaje figurado.

Se puede notar en estos dos ejemplos las dos maneras de manejar el referente:
a) en el sentido recto o natural del lenguaje y b) en un sentido figurado.

2.2.1.3 Significado

Pedroni (1995: p. 47) afirma: “El signo posee un elemento inteligible abstracto. El
mismo esta constituido por la idea del referente al que el signo apunta y se
conoce como “significado” o “plano del contenido”.

“Dicha idea no plasma al referente en todos sus aspectos. Soélo reune los
elementos esenciales del mismo. Charles Sanders Pierce, llama a esto el
fundamento del signo, es decir al conjunto de las caracteristicas necesarias para
la identificacion del referente. Expresado en forma sencilla, el significado es igual
a la imagen mental del referente”.

“El significado es la parte conceptual del signo”.

“Para Saussure la parte ausente del signo se llama Significado. El Significado
corresponde al contenido”.

Este componente del signo esta estrechamente ligado al oyente. Porque es en
esta fase del proceso de comunicacion donde el receptor da forma en su mente a
las ideas sugeridas por el narrador en la estructura significativa del mensaje.

El significado es el concepto o abstraccibn mental que se produce en relacion a
los elementos esenciales del referente.

La peculiaridad que caracteriza a la radio es el uso de un sentido humano: el oido.
Este hecho hace singular y persuasiva la narracion radiofonica de fatbol. A
diferencia de la television. En esta son dos sentidos o significantes los que se
producen: auditivo y visual.

Por ello es vital el buen manejo de las técnicas profesionales de la voz, éstas
transmiten la emocion del encuentro de futbol por medio de las palabras. Aqui
resalta la importancia de la calidad del recurso retérico y técnico que el locutor
desarrolla.

2.3 Los signos de laradio
Los signos de la radio son cuatro:

La Palabra
El Tono

El Sonido
La Mdusica

PoONPE
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Es importante sefialar que en este analisis retérico se hace especial énfasis en la
palabra y el tono, por tratarse de dos elementos vitales en el plano de la expresion
del locutor.

Sin olvidar que el sonido y la muasica son elementos de indole técnica que
complementan el proceso de la radio. Estos dos elementos unidos a la palabra y
el tono dan resultados 6ptimos en materia de calidad de la narracion.

En una narracion de futbol todo es signo.

Kowsan (1997: p.11) explica: “Los signos que emplea el teatro pertenecen todos a
la categoria de signos artificiales. Son consecuencia de un proceso voluntario
casi siempre creados con premeditacion”. No hay estudios semioldgicos acerca
de la narracion radial de futbol por tal razén se aplicara este concepto al analisis
retérico partiendo desde la base de estructura de los signos de forma
premeditada. Todos son signos auditivos.

Entre todas las artes, y quizas entre todos los campos de la actividad humana, el
arte del espectaculo es donde el signo se manifiesta con mayor riqueza, variedad
y densidad, tal es el caso del futbol.

2.3.1 Lapalabra

En gramatica tradicional, una palabra es cada uno de los segmentos limitados por
pausas 0 espacios en la cadena hablada o escrita, que puede aparecer en otras
posiciones, y que esta dotado de una funcion.

Mufioz (1979: p. 159) describe: “El lenguaje es el conjunto de palabras que
emplea un autor en su obra para expresar sus pensamientos”. El narrador de
futbol pone en comun el clasico del futbol nacional rojos-cremas por medio de
figuras retéricas y naturalmente a través de la voz. Hace uso de la palabra en un
cien por ciento.

Kowsan (1997: p. 11) ) en su libro “Hacia una semiologia del arte del espectaculo
expone: “Consideramos los signos de la palabra en su acepcion linguistica. Se
trata entonces de las palabras pronunciadas por los locutores (actores) en el
curso de la representacion (narracién)”.

La palabra pronunciada por el locutor tiene en primer lugar su significacion
linglistica, es decir, es el signo de los objetos, las personas, los sentimientos, las
ideas o sus interrelaciones con aquel acontecimiento deportivo.

Rodriguez (2001: p. 76) indica: “las palabras significativas basicas, para todo
escritor son el sustantivo y el verbo, el primero indica las sustancias, lo solido y
denso del lenguaje. El adjetivo matiza, pone la cualidad, el color, etc., pero hemos
de servirnos de él con particular discrecion. Cuando describimos, empleamos
muchos sustantivos y pocos verbos, porque intentamos pintar las cosas como
estan en la realidad. En cambio, cuando narramos, usaremos el maximo de
verbos porque tratamos de expresar la vida, que es accion y movimiento”.
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En el tema de la narracion deportiva de futbol se considera signo a la palabra en
términos de su acepcion linguistica. Se trata entonces de toda aquella gama de
palabras estructuradas en el curso de la narracion.

La palabra es la parte linglistica que se relaciona con lo meramente literal, en
otras palabras es lo que se dice o las palabras que se pronuncian, sin embargo
hay un elemento importante que debe tenerse presente en la narracién es el
lenguaje deportivo, el cual tiene su propia retorica.

Ramoén Sanchez, periodista deportivo de Espafia plantea: “el vocabulario del
mundo del futbol ha sufrido con el paso del tiempo una transformacion paralela al
de la vida cotidiana, hasta el punto de que muchos de sus términos fueron
aceptados por la Real Academia Espafiola de la Lengua”.

Marifias y Prats aportaron a través de las ondas su peculiar forma de transmitir
sensaciones acerca de algo que no se veia y popularizaron frases y términos no
exentos de plasticidad como “besar las mallas” (cuando el balén entraba en la
porteria), “campear en el marcador” (refiriéndose al resultado), “maximo castigo” y
“punto fatidico” (al hablar del penalti), “trencilla” (arbitro), “travesafio” (larguero),
“tendido de los sastres” (espectadores que no pasaban por taquilla), “borceguies”
(botas), “camisola’(camiseta), “respetable” (publico), “zaguero” (defensa), “ariete”
(delantero)”.  (http://elsieteblanco.wordpress.com/2007/04/20/el-lexico-deportivo-
jerga-futbolistica/ consulta realizada el 10/2/11).

El futbol, pasion de multitudes, tiene su propio diccionario de modismos y frases
elaboradas para definir hechos o cosas. En los paises latinoamericanos se han
adaptado algunos originados en la jerga popular, muchos de ellos provenientes de
la admiracion que ha despertado desde siempre el futbol argentino en nuestras
sociedades futboleras, palabras, frases o canticos “exportados” por los medios de
comunicacion.

Rafael Villegas periodista deportivo de México expone: En nuestro rico idioma es
comun utilizar diferentes acepciones para una misma definicion, un mismo hecho.
Por ejemplo, en Meéxico, Enrique Bermudez, locutor, relator, narrador o
comentarista radial, de acuerdo con las diferentes definiciones que se le da en los
paises al hombre que transmite partidos de futbol, creé la palabra “zambombazo”,
gue significa un tiro o disparo fuerte a puerta; en Colombia es un cafionazo y en
Chile un Chimbazo.

La popular jugada de la chilena, cuando en una pirueta de espalda al arco un
jugador contacta la pelota, es en Peru una tijera, y de acuerdo con la altura como
llegue la pelota, en México es una media chalaca.

Solo la palabra gol, curiosamente una derivacion del anglicismo goal que significa
meta, nos unifica a los 450 millones de hispanos parlantes de este planeta.
(http://www.latribunadelfutbol.com/columnistas/70/411-la-jerga-del-futbol.html
consulta realizada el 10-2-11).
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Una particularidad del futbol es utilizar figuras retoricas. Por ejemplo una metafora
muy conocida en Guatemala: “este jugador tiene un rifle en la pierna derecha’.
Esta frase gira en torno a un jugador con caracteristicas de fuerza o potencia en
la pegada al balén. El jugador argentino Jorge Sumich fue famoso en el futbol
mayor de Guatemala por la potencia al realizar los tiros libres.

Kowsan (1997: p. 12) explica: hay tres planos de andlisis semiologico de la
palabra:

a) Plano Semantico: La seméantica es el estudio del significado de las
palabras del lenguaje. Lo que la palabra quiere decir en si sin ser
pronunciada. Lo que significa, en su contenido, su concepto, su
definicion. Corresponde a lo que hemos llamado significado. Este
elemento se evalud a través del andlisis estructuralista de denotacion y
connotacion. Ejemplo: la palabra cafionazo esta pronunciada en sentido
figurado o traslaticio y en sentido del lenguaje recto o natural se refiere
a la accion de tirar el balén con potencia.

b) Plano Fonologico Prosodico: La prosodia estudia los elementos de la
expresion oral. Se refiere a la palabra pronunciada, al acento, a su
origen fisico, o sea como se dice. Corresponderia al significante. Es
decir, al material sonoro. Este aspecto basico de la narracion en radio
se determind en la evaluacion de: entonacion, intensidad, ritmo y
velocidad de los narradores de Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial. Se establecié una escala de 1 a 10 puntos, en promedios de 8
a 10 se calific6 muy buena narracion, de 6 a 8 puntos buena narracion,
de 4 a 6 puntos regular narraciébn y menos de 4 puntos deficiente
narracion.

c) Plano Sintactico: La sintaxis estudia las formas en que se combinan las
palabras, Analiza las relaciones de los signos entre si. Todo mensaje
estd compuesto de signos y estos signos estan relacionados unos con
otros. En resumen el plano sintactico se refiere al lugar, la palabra
resaltara menos o mas, segun la intencion de quien habla por medio de
la radio. Ejemplo: En relacion al futbol la figura retérica Simil: "se salvd
como ratdén panza arriba” se relaciona con una accion y un lenguaje
recto que se refiere a proximidad a gol, cabe resaltar el uso del verbo
salvo y el sustantivo raton. Se combina una relacion entre palabras. Se
establecié el valor sintactico de las figuras retéricas en el analisis
estructuralista de Denotacion y connotacion del lenguaje figurado
utilizado por los narradores de Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial. Se determiné la referencia literal o inmediata de lo que se dijo
y la cadena de sugerencias de lo que se escuchd.

2.3.2 El Tono

La prosodia es una rama de la linglistica que analiza y representa formalmente
aquellos elementos de la expresion oral, tales como el acento, los tonos y la
entonacion.
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Mufioz (1979: p. 159) dice: “El tono. Que en acustica, la ciencia que estudia los
sonidos significa el mayor o menor grado de elevacién de los sonidos o de las
voces, en un sentido tropico, representa en literatura el mayor o menor grado de
elevacion de los sentimientos y de las ideas”.

Kowsan (1997: p.13) “La palabra no solo es signo lingtistico. La forma en que se
pronuncia le otorga un valor semiologico suplementario”. El tono estaria dentro de
la funcidon expresiva del lenguaje, segun el esquema de la comunicacion de
Jakobson.

Karl Buhler, Roman Jakobson y Michael Halliday dicen: “La funcién expresiva se
encuentra en primera persona y su efecto de sentido es de identificacion.
También llamada funcion emotiva o sintomética. Esta funcion le permite al emisor
la exteriorizacion de sus actitudes, de sus sentimientos y estados de animo, asi
como la de sus deseos, voluntades, nivel socioeconémico y el grado de interés o
de apasionamiento con que realiza determinada comunicacion. Esta funcién se
cumple, por consiguiente, cuando el mensaje esta centrado en el emisor”. Tal es
el caso del lenguaje expresivo del narrador de un juego de futbol.
(http//es.wikipedia.org/wiki/Funciones_del_lenguaje#Funci.C3.B3n_expresiva,
Consulta realizada el 9/3/2011).

“La diccion del actor (locutor) puede hacer que una palabra aparentemente neutra
e indiferente produzca los efectos mas variados y mas inesperados. Un actor de
teatro de la compaiiia Stanislavski llegé a ser famoso por las 64 formas de decir
las palabras esta tarde; y sus oyentes en la mayoria de los casos podian adivinar
el contexto semantico”.

“Lo que aqui llamamos tono (cuyo instrumento es la voz del narrador) comprende
elementos técnicos tales como la entonacion, la intensidad, el ritmo y la
velocidad”. La entonacién sobre todo, valiéndose de la altura de los sonidos y su
timbre, a través de toda suerte de modulaciones, crea los mas variados signos.

Hay que colocar asimismo, dentro de este sistema de signos lo que llamamos el
acento, aunque el tono y la palabra propiamente dicha (en el plano fonoldgico y
sintactico) compartan los signos del acento. Por el acento podemos distinguir el
rango social y la localidad geogréfica de un personaje: acento campesino,
aristocratico, provinciano, extranjero, etc.

Portillo (1996: p. 3) afirma: “El tono tiene que ver con el grado de elevacién de
voz. Debido a la singularidad de cada aparato fonador, no hay personas que
dispongan del mismo tono. No hay dos voces iguales. Cuando se han arraigado
vicios de diccion existe un indebido control del aire o el afinamiento de las cuerdas
es incorrecto (no debe olvidarse que en nuestro organismo disponemos de las
tres clases tipicas de instrumentos musicales: cuerdas, viento y percusion) suele
suceder que, el tono usual de nuestra voz no es verdaderamente el que nos
corresponde, es decir, nuestro tono singular e intransferible, para que su
verdadero tono de voz, sea rico en vibraciones y hermoso en sonido, es necesario
gue use correctamente su respiracion y que su cuello y garganta se encuentren
completamente relajados”.
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En las narraciones de futbol monitoreadas se produjo un grave error en relacion al
manejo del tono de la voz puesto que la mayoria de ellos imitaron a los
argentinos. Esto produce una monotonia para un guatemalteco comun puesto que
no le hablan en su estilo natural. La narracion se vuelve aburrida.

Entre las cuatro emisoras monitoreadas en el curso de esta investigacion tres
presentan ese error en el tono de la voz. Estas son: Radio Sonora, Radio Mundial
y TGW.

El analisis del tono de la voz dependié fundamentalmente de la evaluacion de
cuatro elementos basicos: a) entonacion, b) intensidad, c)ritmo y d)velocidad. El
resultado de esta evaluacion fue la medicion del grado de eficiencia o deficiencia
de la expresion verbal del locutor.

2.3.3 El Sonido

Llamaremos Sonido a un efecto de sonido o efecto de audio generado o
modificado artificialmente, o un proceso de sonido, empleado con finalidades
artisticas o de contenido en la radio, el cine, la television, las grabaciones
musicales, los videojuegos, los dibujos animados, las representaciones en directo
de teatro o musicales y otros medios.

El Lenguaje Radiofénico es el lenguaje que se utiliza en la radio. Se basa,
exclusivamente, en el sonido (palabra, musica, efectos sonoros).

Michel (1990: p 20) indica: “La radio es un sonido que llega al perceptor de
muchas maneras:

Como sonido-palabra: voces masculinas o femeninas

Como sonido-musica: instrumentos: guitarras, piano, baterias, etc.
Como sonido-musica-palabras: canciones.

Como sonido-efectos: ruidos iconicos, goteo, etc. “.

aoop

“La radio es un medio de informacién para ciegos. La radio es un medio
incompleto”. El oyente debe poner a funcionar su imaginacion para completar todo
aquello que evidentemente hace falta a la emision radiofénica. Sin embargo, esta
limitacion es la que hace mas persuasiva a la radio, en cuanto que el oyente debe
estar atento con el fin de escucharla realmente.
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Los efectos de sonido forman parte del cédigo sonoro, elemento primordial del
formato de produccion de la radio emisora, los cuales pueden ser con fines
comerciales o de ambientacion. Transmiten un sentido en la estructuracion de la
narracion deportiva. Puede ser el efecto de una patada al baldn, el tic tac de un
reloj, el silbato de un arbitro, etc. Esto depende de la creatividad de la direccién
técnica del medio.

El sonido que predomina en una narracién de futbol es el sonido ambiente del
estadio que casi siempre aparece en un segundo plano (voces, gritos, cantos,
trompetas, etc. etc.).

Kowsan (1997: p.24) expresa: “El sonido no pertenece ni a la palabra ni a la
musica. El terreno semioldgico del sonido es tan vasto, y quiza mas vasto, que el
universo de ruidos de la vida”.

Los medios empleados para lograr los efectos de sonido son muy variados: desde
la voz humana que, entre bastidores, imita el canto del gallo, pasando por toda
suerte de procedimientos mecdanicos hasta la banda magnética que ha provocado
una verdadera revolucion en este terreno.

Los efectos de sonido actian sin necesidad de palabras y pueden cumplir varias
funciones o roles: rol ambientador o descriptivo, rol protagénico o expresivo, rol
complementario o narrativo y rol ornamental.

Los efectos de sonido generalmente se utilizan como fondo de la escena. Tal es
el caso de la narracion aparece en el fondo de la escena del juego de futbol.

Es importante sefialar que el presente analisis retorico Unicamente comprende
como objeto de estudio a la palabra y el tono, por estar ligados intimamente con el
plano de expresion del locutor, no asi el sonido y la musica ya que los mismos
provienen fundamentalmente de la forma técnica de la narracién. Sin embargo, no
podemos olvidar la importancia de los efectos de sonido y la musica que de
manera similar componen la elocuencia y éxito de una narracion.

moia
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2.3.4 La Musica

Los efectos musicales, ya sean pedales o unidades de efectos, son dispositivos
electrénicos que afectan al sonido de un instrumento eléctrico o electrénico o
cualquier otra fuente de sonido.

Kowsan (1997: p. 23) expone: “La musica , que es uno de los grandes terrenos
del arte, exigiria estudios especializados para descubrir sus aspectos semanticos
0 semiolégicos. Siempre ha sido evidente el valor significativo de la musica
programada, de la musica imitativa. Pero no es posible un método de analisis
valido sino partiendo de una investigacidbn semiol6gica en el plano de las
estructuras fundamentales de la musica, ritmo, melodia, armonia, basadas sobre
las relaciones de intensidad, duracion, altura y timbre de los sonidos. Esas
investigaciones se hallan en una etapa preliminar”.

“La radio, como afirma Kaplin, no es solo palabra. También musica y sonidos. En
la radio, las imagenes visuales hay que transformarlas en imagenes auditivas, la
musica y el sonido son dos poderosos aliados”.

Especificamente en la narracion radiofénica de futbol este signo aparece en los
jingles. Hay emisoras de radio que esporadicamente incluyen musica y canto en
momentos enfaticos del juego como jugada de gol, tiro de esquina o saque de
banda. En Guatemala, es Emisoras Unidas, la radio que maneja este formato.
También se puede escuchar en un segundo plano de la narracion en el entorno
ambiente en el momento en que los fanaticos hacen sonar sus instrumentos
musicales para animar a su equipo favorito.

La muasica ayuda a que el oyente sienta las emociones que el narrador trata de
comunicarle.

La musica cumple cuatro funciones basicas:

a) ldentificacion
b) Ambientacion
c¢) Puntuacion
d) Recreacién
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e Mdusica de Identificacion: un tema musical de presentacion con
caracteristicas generalmente promocionales de un programa de radio o un
spot comercial.

e Mdusica de ambientacion: la musica que se utiliza para crear una atmosfera
emocional adecuada a la escena o el momento radiofonico. Por ejemplo: la
anotacion de un gol.

e Musica de puntuacion: La musica cumple funciones de puntuacién a través
de lo que llamamos: La cortina, el puente y la rafaga musicales. La cortina
sirve para separar escenas 0 bloques. Estas generalmente emplean
segmentos de interpretacion musicales sin palabras. El puente se utiliza
para enlazar las ideas que estructura el narrador. La rafaga se utiliza
fundamentalmente para destacar algun estado de animo. Por ejemplo: El
momento en que el jugador encamina sus pasos a cobrar un penal.

e Mdsica de Recreacion: un tema musical alegre y divertido utilizado para
crear la atmésfera de la escena que se esta desarrollando la que es
parecida a la de ambientacion.

Cabe resaltar la importancia de la musica en una narracion de futbol por medio de
la radio. Sin embargo, el presente estudio por razones técnicas que no estan
relacionadas directamente con el locutor al igual que el sonido no se hara analisis
semiolégico a este elemento.

2.4 El Locutor

Fernandez (1986: p. 3) expresa: “El locutor pretende establecer algo en comdn o
lo que es lo mismo, se comparte alguna informacioén, alguna idea o actitud”.

El proceso de comunicacion comprende 4 elementos esenciales:

El Emisor: El Locutor-narrador.

El Mensaje: Las ondas sonoras que viajan en el aire en forma
de impulsos electronicos, La Voz.

3. El Canal: La Emisora de Radio especializada en Narracion.

4. El Destino: El Oyente (Aficionados del Futbol).

1.
2.

Cadena de fendmenos en una transmisiéon de radio:

a). La voz o los sonidos se convierten en patrones eléctricos por medio de un
microfono.

b). Los patrones eléctricos son transformados en emisiones electromagnéticas por
medio de un radio transmisor.

c). Las emisiones viajan en linea recta relativamente a la velocidad de la luz.

d). Las emisiones se vuelven a transformar en patrones eléctricos por medio de
un radio receptor.

e). Los patrones eléctricos se convierten en energia sonora a través de un
sistema de alta voz.
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Torres (2009: p. 27-28) explica: el Diccionario de la real academia de la lengua,
(www.rae.com) define locutor como: “Persona que habla ante el micréfono, en las
estaciones de radiotelefonia, para dar avisos, noticias, programas, etc.”. El
Diccionario Castellano (1997) lo define Profesional de radio o television que se
dirige a la audiencia dando noticias o avisos, presentando programas’.

El locutor es aquella persona que, con amplia cultura, dominio del idioma, calidad
de voz, perfecta diccidén y son profesionales que poseen una capacitacion técnica
gue no solo les permite expresarse con un estilo personal de comunicaciéon, con
correccion idiomética, estética de la voz y creatividad social, sino, principalmente,
intervenir sobre la realidad con un pensamiento critico y comprometido sentido
expresivo, da lectura a cuantos originales le sean entregados; ademas, posee
capacidad de expresion en casos de emergencia.

El Diccionario Larousse (1994: p. 376) menciona que el locutor es el “Presentador
de una estacion de radio o television”.

La UGAP Unién Guatemalteca de Agencias de Publicidad lo define: Profesional
de la comunicacion especializado en poner voz como narrador o actor de un spot
o de una cufia de radio publicitaria. Hombre o mujer que lee los textos
comerciales de un anuncio de radio ylo television.
(http:www.ugap.com/glosario/l.asp).

Se les llama en ocasiones: presentador/a o animador/a. Garcia Lemus (2008 p.9)
agrega que el “locutor es un profesional que posee capacitacion técnica que no
sélo le permite expresarse con un estilo personal de comunicacion, con correccion
idiomética, estética de la voz y creatividad social, sino principalmente, brindar su
aporte respecto de la calidad, con un pensamiento critico y comprometido”.

Para Merayo, (2000) el locutor es el que posee la capacidad de crear y presentar
cualquier espacio radiofénico o simplemente para realizar con plena iniciativa una
locucion improvisada, desarrollando una labor informativa. Para otros
especialistas como Arias Ruiz, (1964) el locutor es aquella persona que sabe
hablar al publico radioyente. Que cuenta con dos condiciones fundamentales:
saber hablar y saber hacerlo para el publico que escucha la radio.

Locutor es el profesional que, con titulacion superior universitaria, dominio del
idioma, calidad de voz, perfecta diccion y sentido expresivo, comunica oralmente
mediante lectura de un texto relatos caracteristicos del medio, asi como literarios,
informativos y, en su caso, publicitarios; quien estd capacitado para con plena
iniciativa y responsabilidad, crear contenidos ante el micr6fono y presentar
emisiones o espacios radiofénicos, reportajes y transmisiones deportivas.

En conclusion son profesionales que poseen una capacitacion técnica que no solo
les permite expresarse con un estilo personal de comunicacion, con correccion
idiomatica, estética de la voz y creatividad social, sino, principalmente, intervenir
sobre la realidad con un pensamiento critico y comprometido. Torres (2,009).
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Segun Escalante (1986) la persona que desea ser locutor debe llenar los
siguientes requisitos:

Dominar bien el idioma: el locutor debe ser un maestro en el buen decir. Sus
oyentes lo tomaran como un ejemplo.

Conocer el tema: el locutor debe leer o improvisar, lo peor que le puede suceder
a un locutor es no saber de qué habla. Conocer el tema del que se esta tratando
ayudara mucho a cumplir otros requisitos.

Tener seguridad: el locutor que no esta sereno y no tiene confianza en si mismo
ni en su micréfono, no puede tener seguridad en lo que dice. Por ende, no puede
esperar que le crea el oyente.

Vocalizar bien: vocalizar significa hacer sonar con todo su valor a cada una de
las vocales. No importa si es necesario esforzarse por abrir bien la boca en las
articulaciones de los sonidos y silencios.

Respirar correctamente: todos respiramos, pero pocos sabemos respirar en
forma correcta. Para quienes trabajamos con la voz locutores y cantantes,
conferencistas etc.), ésta es una herramienta incomparable a la que debemos
educar, ayudar y mantener con una buena respiracion.

Modular la voz: modular (del latin modulare) quiere decir “variar de modos en el
habla o en el canto; dando, con afinacién, facilidad y suavidad, los tonos
correspondientes”.

La acertada entonacion de la voz le permitira al oyente verle al locutor y entender
lo que dice. "La presencia de un locutor, actualmente, jerarquiza cualquier tipo
de evento. Desde un espectaculo deportivo hasta una reunion familiar”.

2.5 El Futbol

Durante la antigledad el deporte tuvo su mas alta expresion entre los griegos,
quienes consideraban que una mente capaz solo tenia cabida en un cuerpo
atlético. Los griegos son los creadores de los juegos olimpicos. Los primeros se
jugaron en Atenas en 1896. Perea (1994: p. 5-13).

Aunque ya existia un club de futbol, el Sheffield, desde 1855, el futbol como juego
mundial nacio el 26 de octubre de 1863 en Londres.

El futbol hasta 1890 fue un juego netamente britanico. Solo es conocido en
algunos lugares principalmente de Europa sobre todo en los puertos donde
anclaban barcos britanicos.

Evolucion del Futbol:

1863 Nace.

1865 | Se introduce la cuerda como limite superior de la meta.

1867 | Se introdujo la regla del fuera de juego (offside).
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1871 | Se reconocio la existencia de un portero por bando con derecho de usar
las manos con ciertas restricciones. El portero es la gran excepcion del
juego del futbol.

1873 | Se reconocié el saque de esquina (cérner).

1874 | Se generalizé el uso de espinilleras para la proteccion.

1875 | Se introdujo el travesafio de madera. Cambio de campo sé6lo al medio
tiempo.

1878 | Se introdujo el silbato para los umpires, que vigilaban el cumplimiento de
las reglas del juego antes de la creacion de los actuales arbitros.

1882 | Se reglamenta el saque de banda a dos manos.

1890 | Se introducen las redes de las metas. Se reglamenta el “penalti” y su
area.

1904 | Se crea la FIFA (Federacion Internacional de Futbol Asociacion).

El futbol se juega entre dos equipos de once jugadores incluyendo el portero.

2.6 El Narrador Deportivo

Torres (2009: p. 20) describe al narrador asi: Es un locutor especializado. La
narracion tiene como fuente béasica al movimiento. Los deportes por lo general,
tienen acciones consecutivas que se desarrollan con gran velocidad. Pero, el
mejor narrador no es el que mas rapido habla ni el que mas grita, sino aquel que
(con lenguaje claro y con pronunciacién agil y nitida) logra transportar al oyente al
escenario deportivo y hacerle participe del juego o de la competencia, sin
exageraciones subijetivas.

Joaquin Marin Montin, (2000) Licenciado en Ciencias de la Informacion,
Investigador de Comunicacion y Deporte de La Universidad de Sevilla expone:
los medios de comunicacion y el deporte moderno estan intimamente ligados
desde su nacimiento en el pasado siglo. Primero fueron los periédicos los testigos
de la actividad deportiva, posteriormente la radio, alcanzando el desarrollo pleno
con la television. (http.//www.ull.es/publicaciones/latina/ambitos/5/37marin.htm).
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Ninguna otra actividad deportiva atrae tanta expectacion como el futbol
especialmente por medio de la radio. Por tal razén el locutor es una figura muy
importante siendo el puente entre el publico y el evento deportivo.

Es importante destacar que la palabra hablada y el tono de voz del narrador se
convierten en el vinculo principal del hecho deportivo y la audiencia. El éxito en la
elocuencia de la narracion depende basicamente de una excelente creatividad de
signos linglisticos y manejo perfecto de técnicas de la voz como: ritmo, velocidad,
intensidad, entonacion y diccién. Sin olvidar técnicas elementales como
respiracion, articulacion, modulacion, entre otras.

Resalta en la narracion deportiva de futbol por radio el uso abundante de una gran
cantidad de figuras retoricas tales como:

Ahora si Dioses milagrosos Sefior de Esquipulas.
Se salvo como gato panza arriba.

Cabezazo que saco pintura del poste.

Sale barriendo la zona.

PN PE

El cédigo es un conjunto de signos estructurados con base a leyes propias, que
tiene validez en un tiempo y lugar determinados.

Los narradores deben conocer y utilizar los términos adecuados, cada deporte
tiene su propia terminologia especial y se asume que la audiencia tiene
conocimiento de ella. Es necesario por consiguiente, construir y elaborar dos
extensos vocabularios, uno de términos deportivos y otro de términos y frases
descriptivas para sacarlos a relucir en cualquier situacion.

Dentro del estilo propio del narrador hay términos que lo identifican con su
audiencia. Por ejemplo en Guatemala Abdon Rodriguez Zea, Narrador de Beisbol
en Emisoras Unidas, hizo famosa la frase “Ave Maria Purisima”.

Las figuras retoricas tienen la caracteristica de ser familiar entre los seguidores
del futbol y el narrador. La calidad total en la produccion de cdédigos o signos
lingUisticos y la calidad de voz hacen una narracion eficiente.

2.7 La Narracion

El Locutor Moisés Jerez expresé en conferencia realizada el 2 de octubre de 1998
“Elocuencia en el Deporte”, en la escuela de Ciencias de la Comunicacion de La
Universidad de San Carlos de Guatemala: “La elocuencia es la facultad de hablar
eficazmente para persuadir y deleitar lo hablado utilizando la imaginacion, la
creatividad y una buena calidad de voz”.

Mufioz (1979: p. 97) indica: “Elocuencia es la capacidad de convencer y persuadir
a nuestros oyentes, comunicandoles nuestras ideas y sentimientos”.

La narracion es la forma de expresion que utilizan los hablantes para contar algun

suceso o0 acontecimiento. En la comunicacion, es la forma mas utilizada, porque lo
habitual en una conversacion es contar cosas.
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1. Las formas verbales. Como en la narracion se trata de mostrar acciones
ocurridas a lo largo del tiempo, es normal que predomine el empleo de
verbos sobre cualquier otro tipo de palabras.

2. Las estructuras sintacticas. Como todo relato conlleva un significado de
proceso y accion, se observa una marcada preferencia por la estructura
predicativa, mientras que la estructura atributiva se aviene mejor al caracter
estatico de la descripcion. La mayor complejidad de la narracion y la
insercién de planos temporales diversos favorece el uso de la subordinacién
temporal, aunque la organizacion general sea coordinativa.

3. Figuras literarias. Como la narracion trata de contar unos hechos segun la
vision personal de un autor, se emplean figuras que maticen esa impresion
subjetiva: metafora, sinécdoque, metonimia, hipérbole, alusion, simil, etc.

Los deportes son emocionantes, y eso debe reflejarse en la voz del narrador.

El lenguaje deportivo se ha convertido en un recurso eficaz para comunicar
mensajes de forma clara, concreta y directa, en situaciones de competitividad,
agonismo o dramatismo, para conseguir titulares y para persuadir con reacciones
afectivas.

En radio, el estilo vivo, sintético, sugerido y con un ritmo rapido de las
transmisiones fue empleado como base para el desarrollo del lenguaje de los
informativos desde 1976. (http.//www.idiomaydeporte.com/genera2htm
consultada realizada el 30 de abril de 2010).

Los términos linglisticos del futbol tienen un caracter belicista con fines de
expresion de lo hablado y por lo general dichos elementos poseen un alto
contenido connotativo lo cual produce emocion a la narracion. Por tal razon son
ingredientes principales de un producto narrativo de calidad, éstos le dan un valor
agregado a la retérica del narrador deportivo.

2.8 Lenguaje Figurado

Morales (2009: p. 6-8) explica: “Las figuras retéricas son una modificacién del uso
corriente del lenguaje que generalmente responde a propdésitos de expresividad.
Estas aparecen principalmente en la literatura, pero tanto en el uso cotidiano
como en los distintos lenguajes especializados, es posible hallar un inventario rico
y variado de estas figuras”.

En este sentido la narracién radiofénica de futbol estd salpicada de figuras
retoricas. Estas constituyen el ingrediente persuasivo basico que el narrador
emplea para trasladar imagenes de accion o movimiento a través de la radio. Se
les encuentra a cada instante que el narrador transmite emocion.

Morales (2009) expresa que algunas figuras retéricas se utilizan deliberadamente
y pueden responder a diversas intenciones. En la publicidad su funcién es
persuadir, en el periodismo captar rapidamente y mantener la atencién del lector y
en la poesia crear un efecto estético.
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Romera (2001) describe que seria extrafio escuchar una sola conversacién que
no incluya el uso de alguna figura retorica. Las figuras retéricas se han usado todo
el tiempo en forma consciente e inconsciente, estan infiltradas en gran cantidad
de discursos y textos de religion, educacion, politica, publicidad, poesia, musica y
deporte.

Mufioz (1979: p. 96) sefala: “El lenguaje puede ser recto o natural y figurado. El
primero es aquel en que todas las palabras estdn usadas en su sentido propio y
primitivo. El segundo consiste en tomar las palabras en una significacion indirecta
o traslaticia”.

La base psicolégica del lenguaje figurado es la asociacion de ideas. Por ello un
objeto puede evocar o sugerir la idea de otro, con el cual guarde relaciones de
semejanza, de correlacion o comprension.

2.8.1 Figuras Retoricas

Las figuras son formas de la expresion, que unas veces afectan a la estructura de
las oraciones y clausulas y otras al pensamiento que en ellas se encierra. La
palabra figura, empleada para designar la forma de los objetos, se aplica en
retérica a las formas y giros que se imprimen a las frases y a las ideas con el fin
de comunicarles belleza, energia o vivacidad.

Hay gran diferencia entre el lenguaje figurado y las figuras retéricas, mientras el
primero afecta el sentido recto de las palabras las segundas pueden existir aun
cuando todas las voces y expresiones estén usadas en su significacion propia y
natural.

De todas estas maneras de presentar los pensamientos, hay unas que afectan
solamente a la estructura de las oraciones y clausulas, dependiendo de ciertas
repeticiones, omisiones o combinaciones de las palabras, y otras que afectan al
pensamiento mismo. Las primeras se llaman figuras de palabra, y las segundas,
figuras de pensamiento.

Las figuras tienen un valor estético y su origen debe indagarse en el caracter de la
lengua que las necesita para expresar las ideas con mayor energia y plasticidad.

Las figuras desempefan importantes funciones en la elocuciéon: dan mas relieve a
los conceptos, presentan con gracia y disimulo los pensamientos, comunican
vigor y claridad a los razonamientos y expresan con fidelidad las emociones del
animo.

Con base en los resultados de las figuras retdricas que se repiten en la narracion
de futbol en Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio Mundial se mencionan:
metafora, metonimia, sinécdoque, reduplicacién, silepsis, sinonimia, paralelo,
antitesis, simil, alusion y perifrasis”.

2.8.2 Tropos
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Los tropos: El lenguaje figurado tiene una importante manifestacion en los
tropos. La palabra tropo derivada del griego trepo (girar, dar vueltas, rodear un
objeto dando una vuelta en torno al mismo), significa la traslacion del sentido
natural de las palabras a otro figurado.

a. Metafora: el mas importante de los tropos, consiste en dar a una cosa el
nombre de otra con la cual tenga semejanza o afinidad. Ejemplo: “cuidado
gue el vampiro quiere succionar sangre” (fuente de campo). Tres son
los términos de una comparacion: a) el objeto real; b) el vinculo
comparativo; y c) el objeto comparado que sugiere el simil. La metafora es
el tropo de mayor categoria estética por ser el mas relacionado con la
creacion artistica. Las metaforas pueden ser simples, continuadas y
alegoricas. Son simples las que constan de un solo término metaférico, son
continuadas las que constan de dos o mas términos metaféricos
relacionados entre si y son alegéricas cuando los términos metaforicos son
tantos que dan lugar a la traslacion total del sentido de las clausulas,
formando una especie de cuadro.

b. Metonimia: (voz que significa trasnominacion), es un tropo por el cual se
designa a una cosa con el nombre de otra por la relacion de causa y efecto
o0 de sucesidén y de tiempo que entre ambas existe. Se conocen varias
clases de metonimia siendo las principales las siguientes:
1. Tomando la causa por el efecto y viceversa, verbigracia:
“Los hombres de negro tienen la ultima palabra” (fuente de campo).
2. Tomando al autor por sus obras:
“Gran jugada de Vides”. (fuente de campo)

3. Cuando se toma el simbolo por la cosa simbolizada:

“Lainstitucion crema” (fuente de campo).
“El campamento rojo” (fuente de campo).

4. Tomando el instrumento por el arte de un individuo o por la persona que
lo maneja:

“Fonseca fue el mejor jugador del encuentro” (fuente de campo).
5. Altomar el lugar de origen por la cosa que de él se origina:

“Un gol crema de Guatemala”, (fuente de campo).
“Un gol rojo de Guatemala” (fuente de campo).

c. Sinécdoque: (voz equivalente a comprensién), es un tropo que consiste en
dar a un objeto el nombre de otro con el cual forma un todo fisico o
metafisico. En otros términos: consiste en designar al todo con el nombre
de una de sus partes, o una parte con el nombre del todo. La sinécdoque
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amplia o restringe el significado recto de las palabras y se funda en
relaciones de coexistencia y de comprension que hay entre el todo y sus
partes. Ejemplo:

“Dos dianas en el juego” (fuente de campo).

“El artillero crema de cien batallas” (fuente de campo).
“El sabio por Salomén” (fuente de campo).

2.8.3 Figuras por repeticion

En todas las figuras de este grupo, se repite una misma palabra en la clausula.
Entre estas se encuentra la reduplicacion.

2.8.3.1 Reduplicacion

Se realiza al repetir consecutivamente una palabra o frase en la clausula.
Ejemplo:

“El balén al fondo, gol, gol, gol, gol, gol, gol, gol, gol, gol, gol de
Comunicaciones”. (fuente de campo).

2.8.4 Figuras por omision

Entre estas la mas utilizada en narracion de futbol es la silepsis.
2.8.4.1 Silepsis

Consiste en establecer la concordancia de acuerdo al sentido y no a las reglas
gramaticales.

“Lavolvié a meter al area” (fuente de campo).
2.8.5 Figuras por Combinacion
Pertenece a esta clase: la sinonimia.

2.8.5.1 Sinonimia

La sinonimia o metabola, como su nombre lo indica, consiste en reunir palabras
sinénimas o de significacion analoga para darle mayor fuerza a la expresion de un
pensamiento. Ejemplo:

“Ahora si Dioses Milagrosos, Sefior de Esquipulas” (fuente de campo).

2.8.6 Figuras de Pensamiento

Las figuras de pensamiento tienen su base en las ideas, con independencia de la
forma exterior del lenguaje. Se distinguen de las figuras de palabra en que,
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mientras éstas dependen sélo de la forma y dejan de existir con cualquier
alteracion que se haga en el orden de los vocablos, aquéllas tienen su raiz en las
ideas mismas, subsistiendo por mas que se hagan nuevas combinaciones con las
palabras y frases que las expresan.

Las figuras de pensamiento pueden ser de cuatro clases a saber: descriptivas o
pintorescas, logicas, oblicuas o indirectas y patéticas. (Las descriptivas) sirven
para dar a conocer cosas 0 seres a que se refiere el autor; las l6gicas tienen por
objeto vigorizar los razonamientos, comunicandoles mayor energia; (las oblicuas)

expresan las ideas con discrecion, finura y disimulo, y (las patéticas) expresan
con intensidad la pasién y el sentimiento.

2.8.6.1 Figuras Descriptivas

La descripcion consiste en hacer en cierta manera visible un objeto,
individualizando sus propiedades y circunstancias. Es una viva y animada pintura
gue se hace de las cosas para que la imaginacion del lector se las represente con
toda claridad.

Las principales formas de la descripcion son las siguientes: la prosopografia, la
etopeya, el caracter, el cuadro, la topografia y la crinografia.

2.8.6.1.1 Paralelo

Paralelo es la descripcién simultdnea que se hace de dos asuntos comparandolos
entre si, para definir mejor sus caracteres. Ejemplo:

“Ricardo Jerez, Edgar el gato Estrada, David el gato Guerra; entre grandes
emperadores del arco crema”. (fuente de campo).

2.8.7 Figuras Logicas

Las figuras légicas tienen por objeto comunicar energia a los razonamientos,
gracia y galanura a la expresion, por medio de ciertos giros del lenguaje.

Las mas utilizadas en la narracion de futbol son: antitésis y simil.
2.8.7.1 Antitesis

Es una de las mas brillantes figuras retéricas. Consiste en la contraposicién de
ideas que por su naturaleza son contrarias. Ejemplo:

“De la gloria al infierno”. (fuente de campo)
2.8.7.2 Simil

El simil o comparacion es la més frecuente de las figuras de pensamiento. Se
funda en la asociacién de ideas por semejanza, y consiste en presentar las
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relaciones de analogia que hay entre dos mas cosas, dando mayor claridad y
elegancia al lenguaje. Ejemplo:

“Se salvé como gato panza arriba” (fuente de campo).

2.8.8 Figuras Oblicuas

Las figuras oblicuas expresan las ideas con discrecion, finura y disimulo. En futbol
las méas sobresalientes son: Alusion y perifrasis.

2.8.8.1 Alusioén

Consiste la alusion en la oportuna referencia que se hace de una cosa o de un
hecho, sin nombrarlos expresamente. Ejemplo:

“Saludo para toda la fanaticada crema” (fuente de campo).
2.8.8.2 Perifrasis

La perifrasis que también recibe los nombres de rodeo y circunlocucién, consiste
en presentar una idea que podria ser expresada en pocas palabras, por medio de
giros que le dan elegancia, animacion y novedad al lenguaje. Ejemplo:

“La Ciudad Précer, por Quetzaltenango” (fuente de campo).
2.9 El Narrador (el radio-locutor)

Para Jerez (1998) El Narrador es la persona que a través de un microfono cuenta
a sus oyentes la accion de un encuentro de futbol. Esta persona debe ser un
profesional de la voz.

La narracion de futbol se hace en tercera persona puesto que el narrador no
interviene en el hecho, es un espectador. Se convierte en los ojos del oyente dado
que su audiencia siempre estard ausente. El narrador hace una confeccion de
toda clase de signos auditivos con el objetivo de trasladar la emocion de cada
jugada al oyente procurando que éste disfrute y goce dicho deporte a través de la
radio.

Un buen narrador debe saber respirar correctamente. La manera correcta es
respirar con el diafragma, los masculos situados debajo de la caja toracica.

2.10 Torneo Clausura 2010

El torneo clausura 2010 fue el vigésimo segundo torneo corto de la liga nacional
del futbol de Guatemala, que termina la jornada 2009-2010.
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Club Ciudad Departamento Estadio Capacidad
Comunicaciones Guatemala Guatemala La Pedrera 17,000
Heredia San José Petén Julidn Tesuculn 8,000
Jalapa Jalapa Jalapa Las Flores 10,000
Oscar
Juventud Retalhuleu Retalhuleu Monterroso 8,000
Retalteca Izaguirre
Marquesa de la
Marguense San Marcos San Marcos Ensenada 10,000
Municipal Guatemala Guatemala Mateo Flores 30,000
Pefarol La La Democracia | Huehuetenango | Comunal de la
Mesilla Mesilla 10,000
Carlos Salazar
Suchitepéquez Mazatenango Suchitepéquez Hijo 10,000
Universidad de Estadio
San Carlos Guatemala Guatemala Revolucion 10,000
Mario
Xelaju Quetzaltenango | Quetzaltenango Camposeco 11,000
Los
Xinabajul Huehuetenango | Huehuetenango | Cuchumatanes 10,000
David Ordofiez
Zacapa Zacapa Zacapa Bardales 10,000
Tabla de Posiciones
Pos. | Equipo PJ G E P |GF |GC DIF PTS
1 Comunicaciones 22 12 4 6 37 22 +15 40
2 Xelaju 22 11 6 5 32 26 +6 39
3 Suchitepéquez 22 10 6 6 |25 |23 +2 32
4 Municipal 22 9 5 8 25 19 +6 32
5 Universidad 22 8 8 6 |28 23 +5 32
6 Peinarol La Mesilla | 22 8 7 7 30 25 +5 31
7 Juventud Retalteca | 22 9 4 9 20 21 -1 31
8 Marquense 22 6 8 8 25 29 -4 26
9 Jalapa 22 6 8 8 24 29 -5 26
10 Heredia 22 7 3 12 | 26 34 -8 24
11 Xinabajul 22 5 8 9 25 36 -11 23
12 Zacapa 22 6 3 13 | 24 34 -10 21

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/torneo clausura 2010 (Guatemala)

Consultado el 10-03-2011.
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2.11 La Accioén

Jerez (1998) afirma: “La accion se refiere a los hechos que suceden en un tiempo
determinado que siguen un orden cronolégico. La narracion deportiva sigue un
orden lineal. Los hechos se cuentan desde el principio hasta el final. Basicamente
la accion se desarrolla en los noventa minutos reglamentarios”.

Hitchcock (1993 p. 42) describe: “La improvisacién exitosa es una de las areas
mas dificiles de dominar. En muchas ocasiones se requiere llenar un vacio con
informacion improvisada. Por ejemplo si en el evento que se esta transmitiendo no
hay suficiente accion que merezca ser narrada. Es necesario prever esta
eventualidad con la mayor anticipacion posible. El narrador debe disponer de
informacion adicional al evento como descripcion de lugares notables de la
localidad donde ocurre la accion, naturalmente la informacion siempre debe
relacionarse con lo que el publico desea escuchar”.

La voz del narrador deportivo es en si misma la accion que el publico escucha.
Por eso, la impresion que la audiencia tenga de él depende de las calidades de su
VOz Y recurso retérico. En los ultimos minutos del partido es necesario aumentar
los niveles de emocién para dar al momento clave el tono dramatico que se
merece.

2.12 El Entorno o Ambiente

Jerez (1998) expresa: el entorno o ambiente es todo aquello susceptible de ser
convertido en signo o sea todo lo que se puede interpretar, sea cosa, hecho o
persona. Todo aquello que esté al alcance de la vista del narrador, pueden ser
objetos como: banderas, vallas, gorras, sombreros, colores distintivos de equipos,
maquillajes, etc. o bien hechos o situaciones dentro del entorno del evento
deportivo.

La audiencia quiere saber cuanto tiempo falta para que termine el partido y cuél
es el marcador. En el futbol se acostumbra dar el marcador a los 15, 30 y 45
minutos de cada tiempo, asi como después de que se anote un gol o haya una
jugada de riesgo.

2.13 Los Personajes

Jerez (1998) indica: “Los personajes son los protagonistas de la accion. Unos son
los principales y otros secundarios. Se les debe dar una personalidad propia y
situarlos dentro de un ambiente o lugar donde se desarrollan los hechos”. Los
protagonistas principales son 22 jugadores procedentes de ambos equipos en
contienda més el resto del personal suplente, equipo de asistencia médica,
arbitros. Técnicos. Etc. Es importante memorizar el nombre y las cualidades de
los jugadores.
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2.14 El Interés

Jerez (1998) describe: “Una buena narracibn debe ser interesante, agil y
dindmica”. La elocuencia es sin6nimo de interés y ésta se logra con la creatividad
del narrador en la estructura de las palabras y la calidad de la voz, asi tenemos
signos auditivos que exigen del narrador un buen manejo de elementos técnicos y
linguisticos.

Ademas el interés depende en buena medida del uso apropiado de los elementos
siguientes: capacidad creativa del narrador con el auxilio de la palabra y la voz,
descripcion elocuente de la accién, manejo adecuado del entorno o ambiente,
informar a los oyentes sobre lo que desean saber acerca de los personajes
(jugadores) y la informacién retrospectiva de los acontecimientos que giran en
relacion al hecho.

Si al efectuar la narracion, el narrador parece aburrido, el oyente también lo estara
y cambiara de emisora. Los deportes son emocionantes, y eso debe reflejarse en
la voz del narrador.

CAPITULO llI
MARCO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion

Esta es una investigacion retérica en base al uso técnico que el narrador de radio
hace acerca de las figuras retoricas y los recursos de expresion oral tales como:
entonacion, intensidad, ritmo y velocidad.

Es importante recordar que en la narracibn se interrelacionan 4 signos: la
palabra, el tono de la voz, el sonido y la muasica. Los dos ultimos estan vinculados
a aspectos puramente técnicos del formato deportivo de la radio-emisora por tal
motivo nuestro interés esta centrado basicamente en la palabra y el tono de la
voz, los cuales se vinculan estrechamente al plano de expresion del locutor-
narrador.

Para el efecto se desarroll6 una investigacion bibliografica acerca de la narracién
deportiva en radio que comprende aspectos historicos, aspectos técnicos de
manejo de la voz y principios fundamentales de retérica y analisis estructuralista.

Con base en el método cientifico de andlisis estructuralista se tomaron como
parametros principales: La denotacién y la connotacion los cuales permitieron
evaluar “lo que se dice y como se dice”. Y también se realizara un andlisis retorico
del desempefio de los locutores en relacion al manejo de la voz desde cuatro
perspectivas importantes: entonacion, intensidad, ritmo y velocidad.

En este sentido con base en el método deductivo se realizé el analisis
semiolégico de denotacion y connotacion del mensaje narrativo de futbol en radio

34



y el analisis retérico del tono de la voz en base a la evaluacion de 4 aspectos
fundamentales de la voz: entonacion, intensidad, ritmo y velocidad.

3.1.1 El Estructuralismo

Interiano (1994: p. 106) expresa: “El estructuralismo, como método de analisis de
la comunicacion, irrumpe en el mundo de la critica comunicacional, a partir de los
estudios realizados por Ferdinand de Saussure, con fuerte influencia de la
linguistica”.

Saussure, definia la estructura como: “(...) un sistema en el cual el valor de cada
uno de sus componentes se haya establecido o determinado por sus posiciones y
diferencias dentro del mismo. Esta estructura solo aparece cuando se comparan
entre si fendmenos diversos, reduciéndolos a un mismo sistema de relaciones. Su
forma cambia a través de los personajes, objetos, objetos-personajes,
situaciones, lugares, etc.

Independientemente de los cambios, la estructura tiene elementos que aunque
parezcan contradictorios, son iguales, permanentes e invariables, de tal manera
gue el todo del mensaje (...) al tener un determinado orden, provocara diferencias
y semejanzas que, cuando no aparecen, habra que descubrirlas para encontrar,
por este medio, el significado de la estructura”.

En base al método estructuralista se desarrolld el instrumento de analisis
semiologico de la voz, desde dos perspectivas linglisticas: la denotacion y la
connotacion.

Eco (1976: p. 33) indica: “Existen 3 criterios fundamentales en el analisis de la
imagen sonora-verbal:

1. Registro Auditivas o imagenes contenidas en el mensaje narrativo.

2. La denotacion. Se origina de la descripcion de aquellos objetos o personas
que estan presentes en el hecho narrado puesto que estos elementos se
pueden nombrar por sus caracteristicas.

3. La connotacién. Son las ideas que surgen a partir de lo que se escucha”.

Los criterios de Umberto Eco constituyeron la base para la elaboracion del
instrumento de analisis retérico de denotacion y connotacién de la palabra
hablada.

3.1.1.1 Denotacidn

Interiano (1999: p. 104) indica: “La denotacion dice Umberto Eco es la referencia
inmediata que un término (signo) provoca en el destinatario del mensaje”.
Consiste en el significado més inmediato, textual de un signo o de un enunciado.

En otras palabras, es el significado literal, de diccionario de un signo.

La denotacion va intimamente ligada a los planos de significante y significado, Por
tal razdbn se convierte en un importante elemento de analisis del mensaje
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lingUistico de la narracion, puesto que sirvid para traducir el registro auditivo
(Disco compacto CD-ROM) a registro escrito.

En base a la denotacion se determind la relacion que hay entre lo que se dice y
como se dice, los cuales van interrelacionadas entre si y forman parte vital de la
expresion oral del locutor.

3.1.1.2 Connotacidn

Interiano (1999: p. 105) expresa: “La connotacion es la cadena de significados
gue se desprenden de un significante. Son las sugerencias a las cuales puede
remitir un signo”.

Cabe recordar que la connotacion también va intimamente ligada a los planos de
significante y significado. Las connotaciones estan mas referidas al plano
individual, en funcién social. Estos codigos de significado y de relacion se basan,
como ya se anot6 antes, en la experiencia de cada individuo, de manera que un
signo puede despertar diferentes connotaciones en los individuos, dependiendo
de cuales sean los cadigos de significado que se manejen en el entorno donde él
se desenvuelve y cudl sea la organizacion de su experiencia propia.

Con base a la connotacion del mensaje en manos del destinatario se determiné la
cadena de significados que se derivan de los codigos linglisticos especialmente
el caédigo del futbol que posee variadas formas de expresion, tales como: figuras
retdricas, verbos, adjetivos calificativos, sustantivos, etc.

3.1.1.3 Entonacion

Torres (1991: p. 22) describe: “La entonacién es el sentido adecuado que lleva
cada oracion, dependiendo de su acento ortogréfico, o de entonacién. La define
como el golpecito de los cambios de tono, frases y oraciones. Es la curva
melddica que se produce en los cambios de tono, frases y oraciones”.

Mux (2010: p.18) expone: “Es la curva melddica que describe la voz al pronunciar
las palabras, frases y oraciones. Ademas, nos indica el principio y fin de una frase
u oracion y El Locutor y su relacion con las Artes Escénicas sefala la actitud del
hablante. La entonacion se acomoda a la edad, sexo, la tesitura de la voz, etc.”.
RNTC (1994:P.10). Gracias a las diferencias melédicas a la entonacion se puede
expresar todo tipo de estado psiquico y los distintos sentimientos que puede
experimentar el ser humano.

Este aspecto técnico de la locucién es vital en el logro de la elocuencia de la
narracion. Es un elemento basico del signo de la narracion “tono de voz".

3.1.1.4 Intensidad

Portillo (1996: p. 4) describe: “Es la intensidad mas fuerte o mas débil de la voz.
Con todo no se debe confundir un volumen fuerte con los gritos, ni un volumen
débil con los susurros”.
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Mux (2010: p. 18) expresa: “La mayor o menor fuerza o potencia con la cual los
pulmones expulsan el aire, es lo que constituyen la intensidad del sonido. Es la
cualidad por la que los sonidos se presentan”.

El volumen se mueve ciertamente entre dos extremos variables segun el individuo
de fuerte a débil, pero siempre es necesario tener un debido control del mismo.
Puede tenerse un volumen fuerte de voz sin necesidad de dar alaridos y tener un
volumen débil sin hablar Unicamente para si mismo. Para aprender a tener un
control del volumen y poder adaptarlo segun la ocasion.

Los narradores deportivos monitoreados en cuatro emisoras de frecuencia
modulada (FM) de la Ciudad Capital de Guatemala: Emisoras Unidas, Sonora,
TGW y Radio Mundial presentaron la tendencia a caer en el grito. Por lo tanto la
narracion pierde naturalidad. Es una deficiencia técnica.

El debido control del narrador en el volumen que habla es valioso en la efectividad
de los signos de la narracion radiofénica.

3.1.1.5 Ritmo

Portillo (1996: p. 4) expone: “No es lo mismo la palabra mariposa que la palabra
terremoto, no es lo mismo decir dos y dos son cuatro que decir; el viento mecia
con suavidad las mieses. Cada expresion posee un ritmo interno, dictado A) por
su lexicologia, y B) por su propia sensibilidad o, lo que es igual su intencion
subjetiva. El ritmo esta relacionado con los estados internos de cada persona”.

Mux (2010: p. 65) explica: Segre y otros (1981:p.43) definen El Ritmo: “como
movimiento ordenado u ordenamiento del movimiento”. Es la expresion de la vida
en movimiento, sin ser necesariamente sonoro. De acuerdo a Segre y otros
(1981) podemos analizar el ritmo desde los distintos aspectos que engloba:

1. Ritmo fisiologico: existe en la naturaleza viva del cuerpo a través de toda su
actividad bio-fisiol6gica (pulso, respiracion, ritmo cardiaco, marcha), o en las
mismas pautas evolutivas del crecimiento.

2. Ritmo afectivo: expresa emociones, sentimientos. El ritmo se modifica sobre la
base de los mismos, cambiando su dindmica (Velocidad, intensidad). Creando
tensiones y distensiones, que bien pueden expresarse en la actividad motora, y
por ende en la palabra y en la musica.

3. Ritmo mental: la elaboracién matematica y esencialmente intelectual lleva

a este concepto que es el que mas se aleja de la naturaleza viva y primitiva del
ritmo real o arcaico. Se trataria de la creaciébn de ritmos por accion de la
inteligencia, que puede llegar a combinarlos sucesiva simultaneamente, creando
la armonia y la polirritmia.

Segre y otros (1981:p.43-44) indican que la dinamica se relaciona con el ritmo,
dandole sus caracteristicas de intensidad, que comprende varios aspectos.
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a) Intensidad en general: se refiere al volumen o fuerza y permite distinguir
entre fuerte, medio fuerte, suave y muy suave y que desde punto de vista
de la voz se traduce en : grito, discurso, voz de conversacion normal,
susurro o cuchicheo, y en nomenclatura musical, en : forte, mezzo forte,
piano, pianisimo.

b) Matices dinamicos: se refiere a los aumentos o disminuciones graduales y
paulatinos del sonido, dando lugar al crescendo o disminuyendo, lo que
otorga al fragmento un caracter expresivo;

c) Acentos: pueden ser métricos ritmicos o expresivos.

3.1.1.6 Velocidad

Cebrian (1983: p. 76) expresa: “La velocidad es la duracién del sonido. Es el
tiempo empleado en su formacion. Depende de diversidad de factores. Para la
palabra, por ejemplo: depende de la edad, del temperamento, del estado animico
en el que se encuentre el hablante en cada momento. Se habla méas de prisa o
mas lento. El habla espaciada es reflejo de duda, de agotamiento, de cansancio,
etc. Por el contrario, la rapidez de habla puede suponer vehemencia, interés,
disfrute, gozo de lo que habla”.

En el contexto de la narracion deportiva el movimiento es factor importante de
descripcion de la accion pero también es vital el manejo de las pausas, por lo
tanto a través del instrumento de andlisis semiol6gico del tono de la voz se
demostré la tendencia de los narradores de 4 emisoras monitoreadas al exceso
de la velocidad al hablar.

3.2 Objetivos

3.2.1 Objetivo General:

1. Establecer cuales son los principales componentes del signo sonoro y
linguistico y su efecto en el plano de la expresién oral del locutor de radio
en la narracion de un partido de futbol.

3.2.2 Objetivos Especificos:

1. Determinar el valor semiolégico del tono de la voz del locutor-narrador en
el momento de pronunciar las palabras por medio de la radio.

2. Describir cudles son las figuras retéricas que mas se repiten en la
narracion radial de un espectéaculo de futbol y con qué frecuencia sucede
tal repeticion.

3. Establecer la relacion que existe entre la palabra hablada y el tono de la

voz mediante el analisis de denotacion y connotacion. (Relacionar lo que
se dice y como se dice).
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3.3 Procedimiento

Con el objetivo fundamental de obtener los datos bésicos acerca de la evaluacion
del rol del signo en una narracion radiofénica de futbol y para dar a conocer su
importancia en la expresion de las palabras y el tono de la voz a traves de la radio
se realizo el siguiente procedimiento:

1. La técnica que se utilizé en el presente analisis es el muestreo por
conglomerado.

2. Se procedio a determinar el partido de futbol objeto de analisis:
Clasico 250, décimo quinta jornada del Torneo Clausura 2010 de la
Liga del Futbol Nacional: “Comunicaciones Vs. Municipal” del dia 27
de marzo de 2010 a las 06:00 p. m. en el Estadio Nacional Mateo
Flores zona 5 de la Ciudad Capital de Guatemala.

3. El dia y la hora de la transmision deportiva objeto de estudio se
sintonizaron de forma simultdnea en el cuadrante las Emisoras
Frecuencia Modulada FM de la Ciudad Capital de Guatemala que
transmitieron al mismo tiempo dicho encuentro.

4. De un total de seis emisoras que comprenden el 100 % de las
estaciones que transmiten futbol en frecuencia modulada, se
localizaron en el cuadrante a cuatro estaciones de radio que
representan el 67%: Emisoras Unidas 89.7 FM, Sonora 96.9 FM,
Radio Mundial 98.5 FM y TGW 107.3 FM. Juan Pablo Alcazar,
Asesor de Ventas de RCN en entrevista realizada el 26 de julio de
2,011 indico: Red Deportiva no transmitid el clasico 250 porque no
hubo derechos de transmision.

5. La grabacién de la muestra se realiz6 en un disco compacto CD-
ROM con una duracion de 80 minutos.

6. Se llevo a cabo la transcripcién del mensaje auditivo (Disco compacto
CD-ROM) a mensaje escrito.

7. Se desarrollg el instrumento de analisis de denotacion y connotacion
al mensaje escrito. El cual consistié en describir las figuras retoricas
gue mas se repiten durante el discurso narrativo de futbol.

8. Se aplico el instrumento de analisis del tono de la voz a la muestra
auditiva. Dicho instrumento comprende la evaluacion de cuatro
aspectos técnicos de expresion oral: entonacion, intensidad, ritmo y
velocidad.

9. Después de escuchar la muestra auditiva en un disco compacto CD-
ROM se aplicd el instrumento de analisis del tono de la voz por
emisora. A cada elemento técnico (entonacion, intensidad, ritmo y
velocidad) se le asign6 un punteo en escala de 1 a 10 puntos. Luego
de la sumatoria del punteo final se calculé el promedio.
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Posteriormente se realizo la calificacion en rangos de: de 8 a 10 Muy
buena, de 6 a 8 buena, de 4 a 6 regular y de 1 a 4 deficiente.

Evaluacion oral del desemperfio del Narrador

De 8 a 10 puntos Narracién muy buena
De 6 a 8 puntos Narracién Buena
De 4 a 6 puntos Narracion Regular
De 1 a4 puntos Narracion Deficiente

3.3.1 Analisis de Resultados

Este cuadro permite analizar elemento por elemento y ademas interrelacionar
unos con otros a fin de obtener una valoracién que nos indica el grado de calidad
y en consecuencia de la eficiencia de la narracion deportiva.

Es asi como se puede establecer la relacion que existe entre la palabra hablada a
nivel de denotacién, connotacion y el tono de la voz, evaluado desde la
perspectiva de cuatro aspectos técnicos (entonacion, intensidad, ritmo y
velocidad).

Por otra parte se establece cuales son las figuras retéricas que mas se utilizan en
las narraciones deportivas.

Se utilizé una ficha técnica de cada emisora y ademas un cuadro que nos permite

realizar el andlisis de los elementos tomados en consideracion para esta
investigacion.

3.3.1.1 Emisoras Unidas

No. DATOS DESCRIPCION

1 Narracion Deportiva en Radio: Partido de Futbol Décimo Quinta Jornada
del Torneo Clausura 2010.

2 Equipos: Comunicaciones — Municipal

3 Emisora: Emisoras Unidas 89.7 FM

4 Estadio: Estadio Nacional Mateo Flores

5 Locutor: Quique Rodriguez

6 Fecha de Transmisién: 27 de Marzo de 2010.

7 Hora: 06:00 p. m.
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Escala de evaluaciéon del desempefio oral del Narrador de Emisoras

Unidas
De 8 a 10 puntos Narraciéon muy buena
De 6 a 8 puntos Narracién Buena
De 4 a 6 puntos Narracion Regular
De 1 a 4 puntos Narracion Deficiente
No. Expresiones Significados Figura E{I |R|V|P Valoracion
Retérica nin|i|efr
t|t|(t|l|o
ole|m|{o|m
nfnjiojc|e
als i|d
c|i d|i
i|d alo
6| a d
n|d
1 Buenas tardes, muy buenas Saludo a la audiencia Reduplicacion | 8 9| 9| 8| 85 Muy Buena
tardes, marea roja y marea de Emisoras Unidas.
blanca.
2 Cuando arranca el clasico Inicio del encuentro. Sinonimia 8/9(9|8]|85 Muy Buena
Mente positiva. Mantener la atencién
3 Ahora si, Dioses Milagrosos, Resalta la importancia | Sinonimia 8/9(9|8]|85 Muy buena
Sefior de Esquipulas. del partido.
4 Le saludamos desde la Saludo a la audiencia Alusién 8/9(9|8]|85 Muy buena
méaxima instalacion deportiva. desde el Estadio
Mateo Flores.
5 Saludo para toda la fanaticada | Saludo a los Alusién 8/9(9|8]|85 Muy Buena
crema aficionados blancos.
6 Que bonito sombrerito Pasar el balon por Metéafora 8/9(9|8]|85 Muy Buena
encima de un jugador.
7 El movimiento de cintura de Movimiento del cuerpo | Silepsis 8|19|9(8]|85 Muy buena
Arriola. hacia los lados de
Arriola.
8 El balén va quedando El balén termina su Silepsis 8|19|19|8]|85 Muy Buena
pegadito a la lateral. fuerza de gravedad en
la linea lateral.
9 Vides que esta inspirandose Destaca el buen juego | Metafora 8|19|9|8]|85 Muy buena
esta noche. desarrollado por Vides
10 La tijereta que intentaba Elevar las dos piernas | Metonimia 8|19|9|8]|85 Muy buena
Fonseca no lleg6 a su destino. | a la altura del hombro
Mirando hacia atras
11 Castrillo se tardé mucho y la Movimiento lento para | Silepsis 8/9(9|8]|85 Muy buena
dejé perder. retener el balén.
12 Jaime Arriola la prendi6. Enviar el balén con Silepsis 8/9(9|8]|85 Muy buena
potencia.
13 Esa pelotita que sale Lanzamiento del balén | Silepsis 8/9(9|8]|85 Muy buena
desviada. sin direccién correcta.
14 La levant6 para Darwin Oliva. Combinacion del Silepsis 819|19(8]|85 Muy buena
balén en el aire.
15 Estaba haciendo el autopase Técnica individual del Metonimia 8|19|19(8]|85 Muy buena
en la maniobra personal. jugador al dominar el
balén.
16 Burlé a Castillo, Oliva lo dej6 Tomar ventaja sobre Metéafora 8/9(9|8]|85 Muy buena
en el camino. la defensiva contraria.
17 Roba el caudillo que la manda | Recuperacién del Metéafora 8|19|9(8|85 Muy buena
fuera. balén por un defensa.
18 Que bonita pelota le puso a Buen pase o Sinonimia 8/9|19|8|85 Muy buena
Darwin. combinacion de balén
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con oportunidad de
gol.

19 Limpia la zona Gallardo y la Jugada defensiva Sinécdoque 8.5 Muy buena
manda hacia afuera. sacando el balén de
peligro de gol.
20 Este es el clasico 250 del Partido nimero 250 Alusion 8.5 Muy buena
fatbol nacional de Guatemala. entre Comunicaciones
y Municipal.
21 Se barri6 el defensa. Recuperacion del Silepsis 8.5 Muy buena
balén a superficie del
suelo del estadio.
22 Este clasico solo corre que Partido aburrido no Reduplicacion 8.5 Muy buena
corre. hay jugadas
interesantes.
23 De nuevo al ataque. Desarrollo de una Alusién 8.5 Muy buena
jugada ofensiva
seguida de otra
jugada.
24 El guardameta se lanza y Jugada importante del | Simil 8.5 Muy buena
evita que le compliquen la arquero en la cual
vida. evita el gol.
25 Ataca Fonseca se mete al Oportunidad de gol de | Silepsis 8.5 Muy buena
area tap6 Penedo. Fonseca evitada por el
guardameta Penedo.
26 Fonseca acaba de perdonar la | Fallé Fonseca hasta Metéafora 8.5 Muy buena
mas clara del partido. ese momento la mejor
jugada de gol.
27 Cuidado que el vampiro quiere | Jugada fortuita con el Metéafora 8.5 Muy buena
succionar toda la sangre. objetivo de anotar gol.
28 Cuidado que Municipal perdié Desorden en el juego Alusion 8.5 Muy buena
el control de la pelota. de Municipal.
29 Como gato panza arriba se Jugada con riesgo de Simil 8.5 Muy buena
salvo. recibir anotacion de
gol.
30 Salta bien, atrapa y paso el Seguridad del arquero | Silepsis 8.5 Muy buena
peligro. resguardando el
balén.
31 Comunicaciones esta con el Superioridad del Sinécdoque 8.5 Muy buena
dominio total en la cancha. equipo crema en el
control del juego.
32 Co6mo le ha cambiado la vida. Dominio absoluto del Alusion 8.5 Muy buena
equipo con mejor nivel
33 Thompson se enredé con el Falla técnica de Sinécdoque 8.5 Muy buena
baldn. Thompson no supo
gue hacer con el
balén.
34 La volvié a meter al area. Jugada seguida a la Silepsis 8.5 Muy buena
altura del area.
35 Se cruza la zaga. Jugada en defensa Alusion 8.5 Muy buena
frenando el avance del
equipo contrario.
36 Buen, un buen amague de Técnica individual Reduplicacion 8.5 Muy buena
Arriola. ofensiva para distraer
al rival.
37 El vampiro en la maniobra Busqueda del arco y Simil 8.5 Muy buena
personal y termina en lo direccion incorrecta.
profundo.
38 Hizo una candelita. Balén que tomé altura | Metafora 8.5 Muy buena
en linea recta.
39 Todo el pablico protesta una Reclamo al arbitro por | Alusion 8.5 Muy buena
falta. equivocacion en la
marca.
40 La combina el servicio es Combinacion en Simil 8.5 Muy buena
bueno. jugada de equipo.
41 Se equivoco y se laregala a Equivocacion del Alusion 8.5 Muy buena
Municipal. jugador crema al
pasar el balén.
42 Domina con el pecho Retener el balén con Silepsis 8.5 Muy buena
Orellana. el pecho.
43 Aqui le cierran el camino. Recuperacion del Metéfora 8.5 Muy buena
balén en defensa
cerrando el espacio.
44 Penetracién al area y el De manos el arquero Silepsis 8.5 Muy buena

portero esté atento.

recibe el balén y
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transmite seguridad.

45 El mania Albizurez se duele Gestos de dolor de Metéafora 8.5 Muy buena
en el suelo. Albizurez sobre el
césped.
46 Los dos hacen buena diagonal | Trazo de un pase de Sinécdoque 8.5 Muy buena
balén en linea
diagonal.
47 Chinchilla que no le ley6 la No se entendieron en Metéafora 8.5 Muy buena
jugada. la asociacién de
jugada.
48 La terminé perdiendo Pérdida del balén en Silepsis 8.5 Muy buena
Figueroa. jugada ofensiva.
49 Puede hacer dafio el cuadro Jugada con Metonimia 8.5 Muy buena
carmesi oportunidad de gol
crema.
50 Cabezazo al palo de Fonseca. | Envio a gol con la Metonimia 8.5 Muy buena
cabeza quevaala
base horizontal del
arco.
51 Saco pintura el poste. Por la potencia 'y Metafora 8.5 Muy buena
direccion el balén va
al poste.
52 Se le termin6 la cancha. Jugada ofensiva sobre | Sinécdoque 8.5 Muy buena
la linea final del
terreno de juego.
53 Esta levantando por el limite Servicio aéreo a la Sinécdoque 8.5 Muy buena
del area. altura del area.
54 Buen cambio de juego para el | Servicio prolongado Sinécdoque 8.5 Muy buena
Vampiro. en el terreno de juego.
55 El duelo sudamericano. Jugada entre Metéafora 8.5 Muy buena
jugadores uruguayos y
argentinos.
56 De rodillas estéa pidiendo al Reclamo al arbitro Sinonimia 8.5 Muy buena
arbitro. desde la superficie .
57 El gato Guerra pide méas Portero Guerra pide Sinécdoque 8.5 Muy buena
hombres en la barrera. mas jugadores en la
barrera.
58 Comunicaciones pisando Jugada ofensiva en Antitesis 8.5 Muy buena
territorio enemigo. blogue de
Comunicaciones.
59 Hay pero que mal hecho el Error notable en un Antitesis 8.5 Muy buena
saqgue. saque de banda.
60 Darwin Oliva que le pone Manejo de velocidad Silepsis 8.5 Muy buena
velocidad. en la jugada ofensiva
de Darwin Oliva.
61 El despeje, largo, largo, largo. | Servicio de balén a Reduplicacion 8.5 Muy buena
distancia para correr.
62 No se anda por las ramas No duda el &rbitro en Metéfora 8.5 Muy buena
sacar la tarjeta de
amonestacion.
63 Increible lo que estos ojitos Salvada la jugada Alusion 8.5 Muy buena
acaban de ver. desde la linea de gol.
64 La Unica forma de bajarle Perder el tiempo Sinécdoque 8.5 Muy buena
revoluciones al partido. desde el saque de
porteria.
65 Aqui en el Estadio Mateo Se pone interesante el | Sinécdoque 8.5 Muy buena
Flores hay un gran ambiente. juego.
66 Nos hizo recordar las grandes | Jugada importante de Paralelo 8.5 Muy buena
atajadas del Gato Estrada y arquero.
Ricardo Jerez
67 El balén estd quedando en los | Dominio del balén de Sinécdoque 8.5 Muy buena
botines del vampiro. manera ordenada y
tranquila.
68 Marcador cero a cero nada Resultado del Reduplicacion 8.5 Muy buena
por aqui nada por alla. encuentro empatado
sin goles.
69 Quiso burlar la vigilancia del Jugada ofensiva Silepsis 8.5 Muy buena
caudillo pero no pudo. fracasada por buena
respuesta de defensa.
70 Se va perdiendo donde ya tu Balén que abandona Alusion 8.5 Muy buena
sabes. el terreno de juego sin
direccion.
71 Va ser el mismo Gallardo sila | Cobro de la falta por el | Simil 8.5 Muy buena

vista no me falla.

mismo jugador que
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recibe la falta.
72 La violencia con la que le La potencia que le dio | Sinonimia 8/9(9|8]|85 Muy buena
pego. al lanzamiento de
balén a gol.
73 No se quiso dejar acariciar la Darwin no pudo Metonimia 8/9(9|8]|85 Muy buena
pelota por Darwin Oliva. dominar el balén en
jugada ofensiva.
74 Chinchilla no tiene las luces Falta de concentracion | Metafora 8|19|19(8]|85 Muy buena
prendidas en el juego. en el juego.
75 Jhonatan Polanco luce de Referente de los Sinécdoque 8|19|19(8|85 Muy buena
amarillo. colores que distinguen
al arbitro.
76 Se mueve la redondita y nos Saque inicial de la Silepsis 8|19|19(8]|85 Muy buena
vamos al complemento. etapa intermedia del
juego de fatbol.
Total de evaluacion de 8/9(9|8|85 Muy Buena
elementos técnicos del tono
de la voz.
CUADRO DE RESULTADOS EMISORAS UNIDAS
No | Figuras Cantidad | Ento | Inten | Ritmo | Veloci | Prome | Valoracion
Retoricas naci sidad dad dio
on
1 Silepsis 16 8 9 9 8 8.5 Muy buena
2 Metéfora 14
3 Sinécdoque 12
4 Alusién 11
5 Reduplicacién 5
6 Sinonimia 5
7 Simil 5
8 Metonimia 5
9 Antitesis 2
10 | Paralelo 1
Total 76

Emisoras Unidas utilizé un total de 76 figuras retoricas: 16 silepsis, 14 metaforas,

12 sinécdoques, 11 alusiones,

metonimias, 2 antitesis y 1 paralelo.

5 reduplicaciones, 5 sinonimias, 5 similes, 5

Emisoras Unidas en la evaluacion de los elementos técnicos de la voz obtuvo un
resultado promedio de 8.5 puntos, calificacion equivalente a Narracion Muy
Buena: entonacion 8, intensidad 9, ritmo 9 y velocidad 8.

3.3.1.2 Sonora

No. DATOS DESCRIPCION

1 Narracion Deportiva en Radio: Partido de Futbol Décimo Quinta Jornada
del Torneo Clausura 2010

2 Partido: Comunicaciones — Municipal

3 Emisora: Sonora 96.9 FM

4 Estadio Estadio Nacional Mateo Flores
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5 Locutor: Filo Gonzalez
F Fecha: 27 de Marzo de 2010.
7 Hora: 06:00 p. m.
Escala de evaluacién del desempefio oral del Narrador de Sonora
De 8 a 10 puntos Narraciéon muy buena
De 6 a 8 puntos Narracién Buena
De 4 a 6 puntos Narracion Regular
De 1 a 4 puntos Narracion Deficiente
No. Expresiones Significados Figura E|I | R|V|P Valoracion
Retérica ninj|ijfej|r
tjt|jt|l|o
ojle|m|o|m
nfnfofcile
als i|d
c|i d|i
i|d alo
6| a d
njd
1 Va ser el mismo Gallardo Cobro de la falta por el | Simil 7/8|7|8|75 Buena
como si la vista no me falla. mismo jugador que
recibe la falta.
2 Darwin se equivoca y la Error de Darwin al Antitesis 7/8|7|8|75 Buena
regala. buscar juego con sus
comparieros
3 Hizo la de lujo Chalo Gran técnica y Metéfora 718(7|8]75 Buena
destreza de Gonzalo
Romero.
4 Vaya pique del jugador rojo. Jugada rapida del Silepsis 7/8|7|8|75 Buena
jugador de Municipal.
5 Llega el corte de cabeza de Jugada defensiva con Silepsis 7/8|7|8|75 Buena
Dario Gémez buen manejo de la
cabeza.
6 La banca de Municipal se El grupo completo de Sinécdoque 7/8|7|8|75 Buena
mueve completa. suplentes hacen
calentamiento.
7 Desarma el ataque rojo. Jugada defensiva que | Sinonimia 7/8|7|8|75 Buena
termina la ofensiva de
Municipal.
8 Cuando la jugada parecia Oportunidad de gol sin | Antitesis 7/8|7|8|75 Buena
buena para Municipal. lograr su objetivo de
anotar.
9 Mandaron el zapatazo largo y Servicio del bal6n a Metonimia 7/8|7|8|75 Buena
arriba. distanciay en
elevacion.
10 Va morir por el tiro de esquina | El balén se escapaen | Sinonimia 718(7|8]75 Buena
para Comunicaciones. la linea de tiro de
esquina.
11 Penedo de pufios sale a Despeje del arquero Metéfora 7/8|7|8|75 Buena
despejar a lo superman. Penedo usando los
pufios.
12 Humildemente es mi Frase del narrador Sinonimia 7/8|7|8|75 Buena
pensamiento sobre un comentario
acerca de una jugada.
13 Thompson abre la media Thompson en la Sinécdoque 7/8|7|8|75 Buena
cancha. media cancha
distribuye el juego.
14 Penedo, Penedo, Penedo, En Ultima instancia el Reduplicacion 718|7|8]|75 Buena

salvé a Municipal.

arquero Penedo salva
la caida de su arco.
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15 Centro al area roja.. Servicio aéreo al a&rea | Alusion 7.5 Buena
cerca de lalinea de
gol.
16 Transito casi cayéndose Montepeque pierde el Simil 7.5 Buena
pierde la pelota. equilibrio del cuerpo y
pierde el balén.
17 La gente esta emocionada en Animacion del pablico | Sinonimia 7.5 Buena
el Mateo Flores. en el Estadio Mateo
Flores.
18 Peinaron el balén al frente. Jugada aérea en Silepsis 7.5 Buena
direccion al frente.
19 Lo derribaron cerca del area. Caida del jugador Silepsis 7.5 Buena
cerca del area grande.
20 Que ambientito el que se Aficionados motivados | Metonimia 7.5 Buena
escucha. con la accion del
juego.
21 Viene Fonseca le pega al Rolando Fonseca Silepsis 7.5 Buena
arco. busca la porteria de
Municipal.
22 Servicio de manos. Jugada de manos Silepsis 7.5 Buena
desde la banda lateral.
23 Darwin Oliva ya no corri6. Darwin Oliva no llegd Antitesis 7.5 Buena
a tiempo a la jugada.
24 Martin cay6 al piso en medio Caida al césped en Sinécdoque 7.5 Buena
de dos. medio de dos
jugadores contrarios.
25 Se salvé Municipal vaya Jugada con peligro de | Simil 7.5 Buena
jugada de la defensa roja. gol en la cual la
defensa roja salié
bien.
26 Sélo en el manchén penal Después de burlar a Sinécdoque 7.5 Buena
saco a tres. tres quedo en soledad
frente al arquero.
27 Tiro de esquina por el vértice Cobro de tiro de Silepsis 7.5 Buena
de la derecha. esquina en lateral
derecho.
28 Por chispazos me gusta el No hay juego parejo, Metonimia 7.5 Buena
partido. hay momentos
emocionantes otros
no.
29 Se equivoc6 Comunicaciones Error en la salida del Antitesis 7.5 Buena
en salida. equipo crema.
30 El gato feo queda tendido en El arquero Guerra no Metonimia 7.5 Buena
el terreno de juego. se puede levantar por
sesion.
31 Violentisimo choque entre el Choque fortuito entre Sinonimia 7.5 Buena
gato Guerra y Figueroa. Guerra y Figueroa.
32 Cayo al piso lo despojan. Caida al césped vy le Silepsis 75 Buena
quitan el balén.
33 Sélo contra el mundo. Ataque ofensivo frente | Metafora 7.5 Buena
a un grupo mayor de
jugadores contrarios.
34 Rafa Morales que saca agua Despeje de Morales Metéfora 7.5 Buena
del pozo. sacando el bal6n con
riesgo de gol.
35 Bombazo para sacar el peligro | Envio con potencia Sinonimia 7.5 Buena
en el area de limpiando el area
Comunicaciones. crema.
36 El rambo que manda el Jugador que golpea el | Metonimia 7.5 Buena
zapatazo. balén con potencia 'y
velocidad.
37 Esta sangrando Juan Manuel Lesion del jugador Silepsis 7.5 Buena
Orellana. Juan Manuel Orellana.
38 Le est& pegando con todo. Pegarle al balén con Sinécdoque 7.5 Buena
determinacion y
fuerza.
39 Ninguno la pone al piso esta Mantener en el aire el Metéfora 7.5 Buena
en elevacion. balén sin bajarlo al
piso.
40 El arbitro dice que esto se Sefial del arbitro del Metonimia 7.5 Buena
acaba. final del encuentro.
41 Fonseca con la jugada de Gesto de cortesia Metonimia 7.5 Buena

cortesia.

simbdlico entregando
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el balén al rival.

42 Ya recupera Chalo Romero lo Llegan dos a marcar a | Metonimia 7.5 Buena
ahogan entre dos. Chalo sin embargo
recupera el balén.
43 Es bueno el ataque para el Buen juego ofensivo Silepsis 7.5 Buena
equipo de comunicaciones. desarrollado por los
cremas.
44 Lo van a apretar en medio de Jugador que recibe la Sinécdoque 7.5 Buena
tres. marca de tres rivales.
45 Vaya jugada la que se mand6 Muestra de habilidad Sinonimia 7.5 Buena
el tico. técnica del
costarricense
Fonseca.
46 Albizurez le pegan un codazo. | Albizurez recibe golpe | Metonimia 7.5 Buena
con el code del rival.
47 Le reclama el mania quiere Reclamo del jugador Silepsis 7.5 Buena
apurar el juego. Albizurez acerca de
apurar el juego.
48 Tiene mas tarjetas este Uso excesivo de Metéfora 7.5 Buena
partido que el &rbol de tarjetas por parte del
navidad. arbitro.
49 Se acabd el partido. Se terminé el Sinécdoque 7.5 Buena
encuentro.
50 Darwin Oliva que va ganar la La linea de fondo son Silepsis 7.5 Buena
linea de fondo. los defensas en linea
Darwin va superar.
51 Dario Gémez con la pelota Dominio absoluto del Silepsis 7.5 Buena
dominada. balén.
52 Viene la contra del equipo Viene la jugada Antitesis 7.5 Buena
crema. ofensiva del equipo
crema.
53 La gente igual le aplaude al Buena jugada al gusto | Sinécdoque 7.5 Buena
jugador moreno de Municipal. del publico Oliva es el
jugador de color
negro.
54 Sale barriendo la zona. Sacar el balén cuando | Metéfora 7.5 Buena
hay peligro de gol.
55 Thompson se complica pero Thompson pudo Silepsis 7.5 Buena
deja en corto. perderla pero hace un
pase corto.
56 La pelota se la tir6 un poquito El jugador corre a toda | Silepsis 7.5 Buena
atras. velocidad y el pase lo
recibe atras.
57 El tico con el bal6n, el capitan Rolando Fonseca Silepsis 7.5 Buena
se hace espacio. busca espacio en
linea de fondo.
58 El centro pasado totalmente. El balén sin direccion Sinécdoque 7.5 Buena
se pierde en el fondo.
59 Penedo el arquero panamefio Sensacional Sinonimia 7.5 Buena
hace una tapada magistral. intervencion del
panamefio Penedo.
60 Deja de taco atras a la gente Jugada usando el Sinonimia 7.5 Buena
le gusta. talén para golpear el
balén.
61 Penedo se recuesta facil y se Barrida horizontal para | Simil 7.5 Buena
gueda con la pelota como en atrapar el balon.
casa.
62 Y ésta tiene que ser tarjeta Reclamo al arbitro Metonimia 7.5 Buena
amarilla. para que muestre
tarjeta amarilla.
63 Rolando Fonseca Manos en Fonseca prepara su Metéfora 7.5 Buena
jarra. cobro frente a la
barrera.
64 Encima de la porteria de Bal6n que se escapa Silepsis 7.5 Buena
Jaime Penedo. por arriba del arco.
65 Sélo el gol hace falta fiesta y Ausencia del gol en el Metéfora 7.5 Buena
pastel completo. transcurso del juego.
66 Noriega la mete a la zona Noriega envia centro Sinonimia 7.5 Buena
caliente. al &rea del equipo
contrario.
Total de evaluacion de 7.5 Buena

elementos técnicos de la
VOZ.
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Cuadro de Resultados de Sonora

No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad | R| Veloci | Prome | Valoracion
Retoricas cion i dad dio
t
m
0
1 Silepsis 17 7 8 7 8 7.5 Buena
2 Sinonimia 10
3 Metonimia 10
4 Sinécdoque 9
5 Metéfora 9
6 Antitesis 5
7 Simil 4
8 Reduplicacién 1
9 Alusion 1
Total 66

Sonora utilizé 66 figuras retoricas: 17 silepsis, 10 sinonimias, 10 metonimias, 9
sinécdoques, 9 metéforas, 5 antitesis, 4 similes, 1 reduplicacion y 1 alusion.

En la evaluacion de los elementos técnicos de la voz Sonora obtuvo un resultado
promedio de 7.5 puntos, el cual es equivalente a una calificacion de Narracion
Buena: entonacion 7, intensidad 8, ritmo 7 y velocidad 8.

3313 TGW
No. DATOS DESCRIPCION
1 Narracién Deportiva en Radio: Partido de Futbol Décimo Quinta Jornada

del Torneo Clausura 2010.

2 Emisora: TGW107.3 FM

3 Equipos: Comunicaciones — Municipal

4 Estadio: Estadio Nacional Mateo Flores
5 Locutor: Milton Meléndez

6 Fecha de Transmision: 27 de Marzo de 2010.

7 Hora: 06:00 p. m.

Escala de evaluacion del desempefio oral del Narrador de TGW

De 8 a 10 puntos

Narraciéon muy buena

De 6 a 8 puntos

Narracién Buena

De 4 a 6 puntos

Narracién Regular

De 1 a 4 puntos

Narracion Deficiente
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No. Expresiones Significados Figura E(I|R| V| P| Valoracion
Retérica ninfijejr
t|t|t|l]|o
o|lefm|o|m
ninfojc|e
als i|d
cli dji
i|d alo
6| a d
njd
1 Sera servicio de manos que Saque de banda por la linea | Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
favorece a Comunicaciones lateral.
2 La pelota se va ir por un Baldn en direccién de salida | Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
costado. sobre la banda.
3 Jaime Vides va poner en Bal6n quieto por cobro de Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
movimiento el balén. una falta.
4 Empujon fuerte ahora si lo Falta cobrada por el &rbitro. Sinonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
marca Jonathan Polanco.
5 Como emperador Aparece Traslado de balén de Simil 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
desde el fondo Christian Christian Noriega desde su
Noriega. propia area.
6 Otro pelotazo, pelotazo y Exceso de juego aéreo. Reduplicacion | 2| 3| 4 | 3 | 3 | Deficiente
pelotazo.
7 Mete pelotazo hacia adelante. | Proyeccion de una jugada Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
hacia el frente.
8 Chocaba Darwin Oliva con el Jugada fortuita entre Olivay | Antitesis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
meta Guerra. Guerra.
9 Balon que va por linea final el Balén que abandona la linea | Sinécdoque 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
primero de esta tarde noche. final es el primer tiro de
esquina del juego.
10 Primero aparece la humanidad | El bal6n golpea el cuerpo de | Sinécdoque 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
de Thompson. Thompson.
11 Equivocacion por parte del Error en el intento de anotar | Antitesis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
cuadro de Comunicaciones. del equipo de
Comunicaciones.
12 Barrida por parte de Rafa Jugada limpia en barrida del | Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
Morales. Jugador Morales.
13 Sale el cuadro escarlata se Jugada en salida de Alusion 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
hizo el autopase. Municipal.
14 Rolando Fonseca se ladio de | Fonseca realiza el pase en Sinécdoque 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
primera. la primera intencién.
15 La pelota draméaticamente Jugada emocionante cuando | Sinonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
pega abajo del poste de la pelota a pocos
Municipal. centimetros de ingresar al
arco sale.
16 Castrillo puede jugar en corto. | Castrillo tiene espacio para Metonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
buscar a corta distancia un
compariero.
17 Ya la tiene el equipo de Jugada ofensiva que Sinécdoque 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
Municipal. comienza a preparar
Municipal.
18 Ahora si sera saque de Despeje de meta. Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
puerta.
19 Clarisima la falta de Johnny Falta provocada por Johnny Sinonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
Flores. Flores.
20 David el Gato Guerra que facil | El gato Guerra recibe con Sinonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
se queda con la pelota. facilidad el balén.
21 Abner Trigueros que puede Trigueros en disponibilidad Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
levantar el servicio. de enviar servicio aéreo.
22 El pelotazo otra vez donde no | Servicio aéreo a distancia Metonimia 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
se encuentra nadie. que no encuentra receptor.
23 Jhony Flores hace lo méas No complica la jugada Metafora 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
féacil. Flores hace lo méas sencillo.
24 Va tomar la pelota el equipo Recuperacion del balén por Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
blanco. parte del equipo crema.
25 Primero lleg6 el cierre de Bien la defensa crema Sinécdoque 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
Comunicaciones. anticipAndose a la jugada.
26 El remate de Chejo a las Tiro al arco el cual queda en | Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente
manos del guardameta. las manos del guardameta.
27 Se va venir el saque de Cobro de saque lateral. Silepsis 2| 3| 4| 3| 3| Deficiente

manos.
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28 Gano primero el jugador Buena recuperacién de Sinécdoque Deficiente
Castrillo. balén por Castrillo.
29 El gato que tiene que Guardameta Guerra tiene Sinonimia Deficiente
esforzarse para llegar al gque emplearse a fondo en
balén. grado de dificultad para
alcanzar el balén.
30 Servicio que va caer sobre el Caida del balén al centro del | Silepsis Deficiente
arco de Penedo. area del arco de Penedo.
31 El Sefior Polanco esta en Discusion entre dos Antitesis Deficiente
frente se dan de patadas, se jugadores frente al arbitro
la traen estos dos. Polanco.
32 Se tarde una eternidad. Esperar mucho tiempo para Metafora Deficiente
pasar el balén.
33 Se puede dar media vuelta. Giro del cuerpo para Silepsis Deficiente
dominar el balén.
34 Figueroa que retrocede. Jugada ofensiva de Silepsis Deficiente
Figueroa que en lugar de ir
al frente va atrés.
35 Darwin Oliva peca de Exceso de juego individual Metéfora Deficiente
individualista. de Oliva.
36 Momentos de nerviosismo por | Encuentro fortuito violento Sinonimia Deficiente
el choque de Figueroa y entre Figueroa y Guerra.
Guerra.
37 Mal juego del medio campo de | El narrador califica de mal Antitesis Deficiente
Comunicaciones. desemperio del medio
campo crema.
38 Sale con una ceja cortada Lesion en la ceja del jugador | Silepsis Deficiente
José Manuel Orellana. Orellana la cual esta
sangrando.
39 Don Jonathan Polanco dice Senial del final del partido Sinécdoque Deficiente
que se termina la primera por parte del arbitro central.
mitad.
40 Arranco la segunda parte del Comienzo de la segunda Sinécdoque Deficiente
encuentro. fase del partido.
41 Dario Gémez entregé hacia el | Jugada en profundidad de Antitesis Deficiente
espacio no encontré a nadie. GoOmez sin encontrar
receptor.
42 Rolando Fonseca es el Fonseca en funcion Silepsis Deficiente
hombre que busca recuperar. defensiva busca recuperar el
balén.
43 Le mete el cuerpo Darwin Técnica individual para Silepsis Deficiente
Oliva. proteger el balén.
44 Le va meter el pecho. Dominar el balén a la altura Silepsis Deficiente
del pecho.
45 Sigue Oliva lo dejé en el Oliva frente al rival y dejaun | Simil Deficiente
camino como rayo. defensa contrario.
46 El arbitro estaba mal parado. Mala ubicacién del arbitro. Silepsis Deficiente
47 Reventd la pelota Christian Noriega le pegé fuerte y con | Metonimia Deficiente
Noriega. potencia al baldn.
48 Chejo que mete el testarazo. Sergio Guevara que va al Metonimia Deficiente
balén con la cabeza.
49 Se la comié Rolando Fonseca | Fonseca perdi6 una buena Metéfora Deficiente
posibilidad de anotar un gol.
50 Hay tiro peligroso sobre el Jugada cerca del arco que Sinonimia Deficiente
arco que defiende Penedo. protege Penedo.
51 5 Hombres a la barrera, atento | Instrucciones de Penedo Sinécdoque Deficiente
Penedo. para colocar 5 jugadores en
la barrera y estar
concentrado.
52 La pelota no quiso entrar. Pelota desviada del arco. Metafora Deficiente
53 La més clara del encuentro. Comparando las jugadas Sinonimia Deficiente
ofensivas la mejor
oportunidad de anotar.
54 Jaime Vides multiplicAndose Funcién de distribucion de Metéfora Deficiente
de mil maneras. balén en diversas posiciones
de Vides.
55 Ha luchado en serio Crozza. Gran esfuerzo del jugador Sinonimia Deficiente
Croza en anotar el gol.
56 Estaba de espaldas al arco. Ubicacién del jugador en Alusion Deficiente
direccion contraria al arco.
57 Atencién, mucha atencién Cobro de servicio de manos | Reduplicacion Deficiente
sera servicio de manos para desde una banda.
Municipal.
58 No entré bien concentrado Pérdida de balones o Antitesis Deficiente
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Renato al encuentro. imprecisiones del jugador
Renato Blanco.
59 Cay6 en un bache de Jugadas aéreas sin criterio Metéfora 213/4]3 Deficiente
pelotazos el encuentro. ofensivo.
60 Bien Renato Blanco ganando Jugada individual de Metonimia 2|13|14]|3 Deficiente
la espalda del jugador crema. velocidad dejando atras a la
defensa rival.
61 El balén al fondo, gol, gol, gol, | Anotacién de gol del equipo Reduplicacion | 2| 3| 4| 3 Deficiente
Gol, gol, gol, gol, gol, gol de de Comunicaciones.
Comunicaciones.
62 Le quedo pelota en soledad a Rolando Fonseca recibe Sinonimia 2|13|14]|3 Deficiente
Rolando Fonseca. balén solo frente al arco.
63 Lo llegaron a traer a Martin Cae al suelo Martin Croza Metafora 2|13|14]|3 Deficiente
Crozza. después de recibir barrida.
64 Una falta desde atréas. Derribar al jugador en Sinécdoque 2|13|14]|3 Deficiente
jugada desde atrds.
65 Sera tiro libre peligroso sobre Preparar el cobro de una Silepsis 2|13|14]|3 Deficiente
el arco del Gato Guerra. falta en el area que defiende
Guerra.
66 Bien nutrida la barrera Colocar la barrera bien Metéfora 2|3/4]3 Deficiente
humana. cerrada para evitar que se
filtre el balén.
67 Se va Thompson del terreno Thompson deja el juego por | Silepsis 213/4]3 Deficiente
de juego. relevo.
68 Castrillo se mete en Guerra se dirige a Castrillo Antitesis 2|13|14]|3 Deficiente
problemas con el gato Guerra. | reclamando la forma en que
entré en la jugada.
69 Le robaron bien la pelota. Recuperacion del balén en Metéfora 213/4]3 Deficiente
jugada defensiva.
70 Habia fuera de lugar. Estar adelantado a la linea Silepsis 2|13[4]3 Deficiente
de defensas contrarios en el
momento de partir a recibir
el balén.
71 Esto va ser todo amigos Aviso del narrador que el Metafora 2|13|/4]|3 Deficiente
oyentes. encuentro esta por terminar.
Total de evaluacion de 213143 Deficiente
elementos técnicos de la
VvOzZ.
Cuadro de Resultados TGW
No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad | R| Veloci | Prome | Valoracion
Retoéricas cién i dad dio
t
m
]
1 Silepsis 21 2 3 4 3 3 Buena
2 Sinonimia 12
3 Metafora 11
4 Sinécdoque 10
5 Antitesis 6
6 Metonimia 4
7 Reduplicacién 3
8 Simil 2
9 Alusion 2
Total 71

TGW repiti6 un total de 71 figuras retéricas: 21 silepsis, 12 sinonimias, 11
metaforas, 10 sinécdoques, 6 antitesis, 4 metonimias, 3 reduplicaciones, 2 similes
y 2 alusiones.
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TGW respecto del manejo de los elementos técnicos de la voz obtuvo un
promedio de 3 puntos, el cual es equivalente a la calificacion de Narracion
Deficiente: entonacion 2, intensidad 3, ritmo 4 y velocidad 3.

3.3.1.4 Radio Mundial

1 Narracion Deportiva en Radio: Partido de Futbol Décimo Quinta Jornada
Torneo de Clausura 2010

2 Partido: Comunicaciones — Municipal

6 Emisora: Radio Mundial 98.5 FM

7 Estadio: Estadio Nacional Mateo Flores

8 Locutor: Jorge Berganza

9 Fecha de Transmision: 27 de Marzo de 2010.

10 Hora: 06:00 p. m.

Escala de evaluacion del desempefio oral del Narrador de Radio Mundial

De 8 a 10 puntos Narraciéon muy buena

De 6 a 8 puntos Narracién Buena

De 4 a 6 puntos Narracion Regular

Narracion Deficiente

De 1 a 4 puntos

Responde Carlos Figueroa, Reaccionan igual Paralelo Deficiente
Gonzalo Romero hace lo ambos jugadores.
mismo.
2 Rafa Morales mete el El jugador Morales Sinonimia 25 Deficiente
zapatazo. envia el balén con
potencia.
3 Enviando el balén para afuera. | El balén abandona la Silepsis 25 Deficiente
linea de juego.
4 Servicio en el sector de la Juego por la banda o Silepsis 25 Deficiente
banda. por la linea lateral.
5 Mete fuerte la pierna como Jugada fortuita en la Simil 25 Deficiente
hierro, va al suelo el cual recibe falta
jutiapaneco. Sergio Guevara.
6 Aqui esta cayendo la tardecita | Descripcién del clima Simil 25 Deficiente
y estd llegando la noche. por parte del narrador.
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7 Lentamente el balén para Rafa Morales recibe Perifrasis 25 Deficiente
donde esté el antigliefio. tranquilamente el
balén.
8 Alli esta metiendo la pierna Vides pelea con Silepsis 25 Deficiente
Jaime Vides. fuerza la pelota.
9 Empuja, mete servicio largo, Jugada ofensiva a Reduplicacion 2.5 Deficiente
largo. distancia en la cual le
imprimen fuerza.
10 Consigue el objetivo pero ya Recuperacion de Antitesis 25 Deficiente
no paso. balén frenada por el
equipo contrario.
11 Hace un quiebre de cintura, Técnica individual del Reduplicacion 2.5 Deficiente
jala para la derecha jala para | jugador en forma de
la izquierda. zigzag.
12 Mas para atras dice Jonathan El arbitro Polanco Silepsis 25 Deficiente
Polanco. sefiala el lugar
correcto de cobro
porque pretendian
ganar unos
centimetros més.
13 El balén en las alturas como Servicio del balén Simil 25 Deficiente
cohete aéreo perdido por
mala direccion.
14 Bien el meta Guerra que El arquero Guerra de Silepsis 25 Deficiente
anticipa el balén. Comunicaciones llega
antes al baldn.
15 Corta la zaga de Municipal. Jugada defensiva de Silepsis 25 Deficiente
Municipal frenando el
avance de
Comunicaciones.
16 Atras cubre de buena manera El jugador Flores Silepsis 25 Deficiente
Jhony Flores. cubre con el cuerpo
haciendo una pantalla
para proteger el balén.
17 La pared de Vides con Vides busca a Paralelo 2.5 Deficiente
Figueroa. Figueroa, éste le
devuelve el balén.
18 El disparo salié desviado. Direccion incorrecta Metéfora 25 Deficiente
del envio del balén.
19 El cabezazo de Christian Técnica individual de Silepsis 25 Deficiente
Noriega. Noriega en del
despeje del balén.
20 La baja con el térax al césped. | Recibir el bal6n en la Silepsis 25 Deficiente
parte media de los
hombros dominarla y
bajarla al piso del
estadio.
21 Tiene dificultad y no puede Grado de dificultad Antitesis 25 Deficiente
desviar de buena manera. para desviar el
servicio.
22 Pide acompafiamiento se le va | Hace sefial levanta las | Silepsis 25 Deficiente
acercando Martin Croza. manos y entrega a
Martin Croza.
23 Topa con Transito Encuentro fortuito con | Silepsis 25 Deficiente
Montepegue. Transito Montepeque.
24 Jaime Penedo enviando con Despeje del arquero Silepsis 25 Deficiente
los pufios. Penedo usando los
pufios.
25 Ya se encendieron los 280 Aviso del narrador del Alusion 25 Deficiente
reflectores del Coloso momento de
encendido del equipo
de luces del estadio.
26 Observa el panorama abre Levantar la vista y Silepsis 25 Deficiente
con Trigueros. envia servicio largo a
Trigueros.
27 Mete servicio en profundidad. Servicio a lo profundo Silepsis 25 Deficiente
de la linea de fondo.
28 Que bien el autopase se quita | Técnica individual en Silepsis 25 Deficiente
la marca de Gallardo. jugada a dos tiempos
burlando la marca del
defensa Gallardo.
29 El balén top6 en el poste Jugada con Silepsis 25 Deficiente

izquierdo, se salvé Municipal.

posibilidad de gol el
balén va al poste

53




izquierdo de la meta
escarlata.

30 Un golpe en el rostro para el Golpe en la cara que Sinécdoque 2.5 Deficiente
Chamagua Castillo. recibe el Chamagua
Castillo.
31 Rebota el bal6n en la Jugada fortuita el Silepsis 25 Deficiente
humanidad de Edgar balén rebota en el
Chinchilla. cuerpo de Chinchilla.
32 Se resbal6 Carlos Gallardo. El jugador Gallardo Silepsis 25 Deficiente
pierde el equilibrio al
resbalarse.
33 Esté llegando al pecho. Detener el balén Silepsis 25 Deficiente
utilizando el pecho.
34 Emocionante el clasico 250 Buen desempefio de Alusion 2.5 Deficiente
cremas y rojos en el
encuentro 250.
35 La baja al césped. Tranquilizar el Silepsis 25 Deficiente
movimiento de la
pelota en el suelo.
36 Roba de buena manera. Ganar el balén a un Metéfora 25 Deficiente
jugador rival.
37 Hace una finta, equivocado el La finta es una técnica | Antitesis 25 Deficiente
pase. para distraer al rival y
luego falla en la
entrega del servicio.
38 El traslado para el centro de Cambio de juego Silepsis 25 Deficiente
las acciones. hacia el centro del
terreno de juego.
39 Servicio arriba Carlos Gallardo | Jugada aérea de Silepsis 25 Deficiente
detiene con la cabeza. Gallardo deteniendo la
misma con la cabeza.
40 El toque largo, largo, largo. Servicio de un Reduplicacion 2.5 Deficiente
extremo a otro del
estadio.
41 No pasa nada dice el sefior de | El arbitro Polanco no Alusion 2.5 Deficiente
negro cobra una falta que a
juicio del
42 Va al suelo, se resbalé y ya Pérdida del equilibrio Antitesis 25 Deficiente
gano. al resbalarse y el
resultado es ganar el
balén.
43 Cuida con el cuerpo va por el Proteger el balén con Silepsis 25 Deficiente
sector izquierdo. el cuerpo sobre la
banda izquierda.
44 Gano en velocidad Sebastian Llega antes al balén Silepsis 25 Deficiente
Diaz. en jugada rapida
Sebastian Diaz.
45 El servicio muy largo, largo y Servicio de aire sin Reduplicacion 2.5 Deficiente
comprometido. direccion correcta de
recepcion.
46 El guardameta simplemente Jugada facil de Silepsis 25 Deficiente
llega. detener para el
arquero.
47 El servicio queda a media Es un servicio que va Silepsis 25 Deficiente
altura. a la altura de la cintura
del jugador.
48 El esférico que queda suelto Ningan jugador Alusion 2.5 Deficiente
domina el balén,
gueda a la deriva.
49 Observa, levanta la vista El jugador levanta la Sinonimia 25 Deficiente
metiendo el zapatazo. cabeza y visualiza
donde envia el
despeje fuerte y
potente.
50 La mat6 con el Térax. Pelota dominada con Metéfora 25 Deficiente
el pecho.
51 En elevacién pelotazo hacia Envio potente del Metonimia 2.5 Deficiente
arriba. balén en jugada
aérea.
52 Vuela con los pufios por Salida del arquero Metéfora 2.5 Deficiente
delante Penedo. Penedo rechazando el
balén con las manos
cerradas.
53 De taquito con el talén Jugada Técnica de Metonimia 2.5 Deficiente
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Montepeque. Montepeque haciendo
el pase con el talén
del pié.
54 Jaime Penedo que recuesta El arquero Penedo Metonimia 3|2 2125 Deficiente
por la izquierda. atrapa el balén
recostando el cuerpo
en forma horizontal.
55 Peligroso con la derecha le Por la ubicacion del Silepsis 3|2 2125 Deficiente
pega. jugador y del balén es
una jugada con
probabilidad de gol.
56 El balén que peg6 en la pierna | Jugada defensiva de Silepsis 3|2 2125 Deficiente
de Noriega. Noriega en la cual el
bal6n rebota en su
pierna.
57 Despeja apresuradamente Rechazo defensivo de | Sinonimia 3|2 2125 Deficiente
Carlos Gallardo que rechaza manera rapida de
en linea de fondo. Gallardo en el limite
de la linea de fondo.
58 Se salvé Municipal como ratén | Ofensiva de Metéfora 3|2 2|25 Deficiente
panza arriba. Comunicaciones en la
cual estuvo a punto de
anotarle gol a
Municipal.
59 Bien el guardameta panamefio | El guardameta de Perifrasis 3|2 2125 Deficiente
que controla. Municipal atrapa de
manera segura el
esférico.
60 El disparo va lejos del Envio del balén sin Metéfora 3|2 2|25 Deficiente
guardameta Penedo. direccion correcta
sobre el arco de
Penedo.
61 Se quitd bien la marca de Eludir la marca del Silepsis 3|2 2125 Deficiente
Sebastian Diaz. defensor Argentino
Diaz.
62 Detiene con la cabeza Rechazo defensivo del | Silepsis 3|2 2125 Deficiente
Gonzalo Romero. jugador Romero de
Municipal.
63 De media tijereta Rolando Técnica individual de Sinonimia 3|2 2125 Deficiente
Fonseca le quiso pegar. espaldas al arco
buscando anotar el
gol.
64 El campe6n nacional que se Municipal sale a tapar | Alusion 3|2 2125 Deficiente
repliega. el juego ofensivo de
Comunicaciones.
65 Arriba simplemente pasa el Bal6n buscando el Sinonimia 3|2 2125 Deficiente
susto. arco, el cual se pierde
arriba.
66 Empuja por donde esta Jugada ofensiva del Silepsis 3|2 2125 Deficiente
Rolando Fonseca. costarricense
Fonseca.
Total de evaluacion de 3|2 2|25 Deficiente
elementos técnicos de la
voz
Cuadro de Resultados de Radio Mundial
No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad | R| Veloci | Prome | Valoracion
Retoricas cién i dad dio
t
m
[¢]
1 | Silepsis 30 3 2 3 2 2.5 Deficiente
2 | Metéfora 6
3 | Sinonimia 5
4 | Alusién 5
5 | Reduplicacién 4

55




Antitesis

Metonimia

Perifrasis

Simil

Paralelo

RPINWWW|~

P
RB|lo|jwo|~|o

Sinecdoque

(o2}
»

Total

Radio Mundial utilizo un total de 66 figuras retoricas: 30 silepsis , 6 metéforas, 5
sinonimias, 5 alusiones, 4 reduplicaciones, 4 antitesis, 3 metonimias, 3 perifrasis,
3 similes, 2 paralelos y 1 sinécdoque.

En relacion a la evaluacion de los elementos técnicos de la voz Radio Mundial
obtuvo un promedio de 2.5 puntos el cual es equivalente a Narracion Deficiente:
entonacion 3, intensidad 2, ritmo 3y velocidad 2.

3.4. Poblacion

La totalidad de los Locutores-Narradores de Fuitbol en Radio-Emisoras de
Frecuencia Modulada FM de la Ciudad Capital de Guatemala.

3.5. Muestra

El motivo principal por el cual se eligio la narracién radiofénica de futbol es la
singularidad de los términos futbolisticos los cuales producen emotividad en el
discurso. En éste resalta el uso de figuras Retdricas. Dichos signos a su vez se
integran a un proceso de la voz por medio de técnicas elementales tales como:
entonacion, intensidad, ritmo y velocidad. En este proceso de la voz se obtiene un
valor semioldgico de lo que se dice.

Los criterios de seleccion de la muestra fueron los siguientes:

A. Se determin6 el partido de futbol objeto de analisis: Encuentro:
Comunicaciones ante Municipal el dia 27 de marzo de 2010 a las 06.00 p.
m. en el Estadio Nacional Mateo Flores de la Ciudad de Guatemala,
décimo quinta jornada del torneo de clausura 2010 de la liga nacional de
Fatbol de Guatemala.

B. Se realiz6 una muestra por conglomerado de las transmisiones de futbol en
emisoras frecuencia modulada FM de la Ciudad de Guatemala. De un total
de 6 emisoras que constituyen el 100 % fueron localizadas en el cuadrante
4 emisoras que equivalen al 67 %: Emisoras Unidas 89.7 FM Sonora 96.9
FM Radio Mundial 98.5 FM y TGW 107.3 FM. Red Deportiva no transmitio
el clasico 250 del torneo clausura 2010. Juan Pablo Alcazar, Asesor de
Ventas de RCN en entrevista realizada el 26 de julio de 2,011 indicG: no
transmitié porque no hubo derechos de transmision.

C. La muestra auditiva consistid en la grabacién por emisora de un disco
compacto CD-ROM con un tiempo de duracion de 80 minutos.
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D. La muestra auditiva fue traducida a muestra escrita.

E. Mediante la aplicacion del andlisis de denotacion y connotacion se
describié el contenido literal y a su vez se describieron las asociaciones del
significado de las palabras, en las cuales sobresale el uso de figuras
Retoricas.

F. Por medio del andlisis del tono de la voz se evalu6é la capacidad de
expresion oral del narrador mediante las técnicas de: entonacion,
intensidad, ritmo y velocidad.

Entre las Emisoras Deportivas de Frecuencia Modulada FM de la Ciudad Capital
de Guatemala fueron localizadas en el cuadrante:

1. Emisoras Unidas 89.7 FM.
2. Radio Sonora 96.9 FM.
3. Radio Mundial 98.5 FM.
4, TGW 107.3 FM.
A, B. €. D.
Emisoras
Unidas Sonora Mundial rcw
89.' ,6.9 ,8.5 l 07.

A continuacion se realizarA un resumen de los resultados obtenidos de la
aplicacion del instrumento de andlisis retdrico a la narracion de futbol en radio.

3.5.1 Emisoras Unidas

Emisoras Unidas utilizé un total de 76 figuras retoricas: 16 silepsis, 14 metéaforas,
12 sinécdoques, 11 alusiones, 5 reduplicaciones, 5 sinonimias, 5 similes, 5
metonimias, 2 antitesis y 1 paralelo.

Emisoras Unidas en la evaluacion de los elementos técnicos de la voz obtuvo un
resultado promedio de 8.5 puntos, calificacion equivalente a Narracion Muy
Buena: entonacion 8, intensidad 9, ritmo 9 y velocidad 8.



Cuadro de resultados de Emisoras Unidas

No | Figuras Cantidad | Ento | Inten | Ritmo | Veloci | Prome | Valoracién
Retéricas naci sidad dad dio
on
1 Silepsis 16 8 9 9 8 8.5 Muy buena
2 Metéfora 14
3 Sinécdoque 12
4 Alusion 11
5 Reduplicacion 5
6 Sinonimia 5
7 Simil 5
8 Metonimia 5
9 Antitesis 2
10 | Paralelo 1
Total 76
3.5.2 Sonora

Sonora utilizé 66 figuras retoéricas: 17 silepsis, 10 sinonimias, 10 metonimias, 9
sinécdoques, 9 metéforas, 5 antitesis, 4 similes, 1 reduplicacion y 1 alusion.

En relacion a la evaluacion de los aspectos técnicos de la voz Sonora obtuvo un
resultado promedio de 7.5 puntos, el cual es equivalente a una calificacion de
Narracion Buena: entonacién 7, intensidad 8, ritmo 7 y velocidad 8.

Cuadro de Resultados de Sonora

No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad | R| Veloci | Prome | Valoraciéon
Retoricas cion i dad dio
t
m
0
1 Silepsis 17 7 8 7 8 7.5 Buena
2 Sinonimia 10
3 Metonimia 10
4 Sinécdoque 9
5 Metéafora 9
6 Antitesis 5
7 Simil 4
8 Reduplicacion 1
9 Alusién 1
Total 66
353TGW

TGW repiti6 un total de 71 figuras retéricas: 21 silepsis, 12 sinonimias, 11
metaforas, 10 sinécdoques, 6 antitesis, 4 metonimias, 3 reduplicaciones, 2 similes
y 2 alusiones.
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TGW respecto del manejo de los elementos técnicos de la voz obtuvo un
promedio de 3 puntos, el cual es equivalente a la calificacion de Narracién
Deficiente: entonacién 2, intensidad 3, ritmo 4 y velocidad 3.

Cuadro de Resultados TGW

No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad | R| Veloci | Prome | Valoracion
Retdricas cion i dad dio
t
m
0
1 Silepsis 21 2 3 4 3 3 Buena
2 Sinonimia 12
3 Metafora 11
4 Sinécdoque 10
5 Antitesis 6
6 Metonimia 4
7 Reduplicacién 3
8 Simil 2
9 Alusion 2
Total 71

3.5.4 Radio Mundial

Radio Mundial utilizé un total de 66 figuras retoricas: 30 silepsis, 6 metaforas, 5
sinonimias, 5 alusiones, 4 reduplicaciones, 4 antitesis, 3 metonimias, 3 perifrasis,
3 similes, 2 paralelos y 1 sinécdoque.

En relacion a la evaluacion de los elementos técnicos de la voz Radio Mundial
obtuvo un promedio de 2.5 puntos el cual es equivalente a Narracion Deficiente:
entonacion 3, intensidad 2, ritmo 3y velocidad 2.

Cuadro de Resultados Radio Mundial

Veloci | Prome | Valoracion
dad dio

No. Figuras Cantidad | Entona | Intensidad
Retoricas cion

wlog—~—x3

Silepsis 2 25 Deficiente

Metafora

Sinonimia

Alusién

Reduplicacién

Antitesis

Metonimia

Perifrasis

OO |N|O|g A~ [WINF

Simil

Paralelo

(=
o

Sinecdoque

o) w
Rlr|viw|wiw|ss|o|o|o|S

Total
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3.6 Resumen de resultados

De un total de 279 figuras retoricas igual a 100%, entre las figuras retoricas mas
utilizadas por Emisoras Unidas, TGW, Sonora y Radio Mundial estan: 84 silepsis
equivalente a 30%, 40 metaforas 14%, 32 sinonimias 11%, 32 sinécdoques 11%,
22 metonimias 8%, 19 alusiones 7%, 17 antitesis 7%, 13 reduplicaciones 5%, 14
similes 14%, 3 paralelos 1% y 3 perifrasis 1%.

No Figura Emisoras Sonora TGW Radio Total Porcentaje
Retoérica Unidas Mundial
1 Silepsis 16 17 21 30 84 30%
2 Metafora 14 9 11 6 40 14%
3 Sinonimia 5 10 12 5 32 11%
4 Sinécdoque 12 9 10 1 32 11%
5 Metonimia 5 10 4 3 22 8%
6 Alusién 11 1 2 5 19 7%
7 Antitesis 2 5 6 4 17 7%
8 Simil 5 4 2 3 14 5%
9 Reduplicacion 5 1 3 4 13 5%
10 Paralelo 1 0 0 2 3 1%
11 Perifrasis 0 0 0 3 3 1%
Total 76 66 71 66 279 100%

En conclusion de un total de 61 figuras literarias reconocidas por Enrique Mufioz
Meany en su libro: Preceptiva Literaria, las 4 emisoras monitoreadas utilizaron un
total de 11 figuras retéricas el cual es equivalente a un 18 %.

Por otro lado los resultados obtenidos en relacion a la evaluacion de elementos
técnicos de la voz de Emisoras Unidas, Sonora, Tgw y Radio Mundial son:

a) Emisoras Unidas obtuvo 8 puntos en entonacion, 9 en intensidad, 9 en
ritmo y 8 en velocidad, equivalente a un promedio de 8.5 y por consiguiente
calific6 como MUY BUENA.

b) Sonora expresé 7 puntos en entonacion, 8 en intensidad, 7 en ritmo y 8 en
velocidad lo que es igual a un promedio de 7.5 y por lo tanto calific6 como
BUENA.

c) TGW indicé 2 puntos en entonacién, 3 en intensidad, 4 en ritmo y 3 en
velocidad lo que significa un promedio de 3 y la calificacion que aplica es
DEFICIENTE.

d) Radio Mundial obtuvo 3 puntos en entonacion, 2 en intensidad, 3 en ritmo
y 2 en velocidad y por consiguiente aplican a DEFICIENTE.
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No. Emisora Entonacion | Intensidad Ritmo Velocidad Promedio Valoracion

1. Emisoras 8 9 9 8 8.5 Muy
Unidas 89.7 FM Buena

2. Sonora 7 8 7 8 7.5 Buena
96.9 FM

3. TGW 2 3 4 3 3 Deficiente
107.3 FM

3. Radio Mundial 3 2 3 2 25 Deficiente
98.5 FM

Ademas de la evaluacién de los aspectos técnicos de la voz como entonacion,
intensidad, ritmo y velocidad; mediante el presente andlisis se determinaron las
siguientes deficiencias técnicas:

1. Tendencia a hablar muy rapido, lo cual distorsiona el mensaje por
momentos no se entiende lo que dicen.

2. Monotonia de la locucion, existe la tendencia de gritar por la carencia de
matices de la voz.
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Figuras Retdricas que mas se repitieron
en Emisoras Unidas, Sonora, TGW y
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Medicion del plano de expresion oral de
Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial

@ Muy Buena MW Buena [ODeficiente [ONo Transmitid
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3.7 Conclusiones

Los signos de la radio: la palabra, el tono de la voz, la masica y el sonido; se
relacionan entre si y constituyen la base de la expresion oral y proceso
técnico de la narracion de futbol en: Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial.

El 67% de emisoras de radio que transmiten futbol en la Ciudad Capital de
Guatemala fue objeto de estudio asi: Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial. Red Deportiva no transmitié la décimo quinta jornada del torneo
clausura 2010 porque no adquirié derechos de transmision.

El valor semiologico del tono de la voz se establecié en la evaluacién de
cuatro elementos técnicos de expresion: entonacion, intensidad, ritmo y
velocidad, éstos parametros permitieron determinar la eficiencia y deficiencia
de las narraciones de futbol a través de la radio asi: Emisoras Unidas
Narracion Muy Buena, Sonora Narracion Buena, TGW Narracion Deficiente Y
Radio Mundial Narracion Deficiente.

Los narradores de futbol de: Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio Mundial
describieron un total de 279 figuras retoricas.

Las figuras retéricas que mas se repitieron y formaron la estructura expresiva
durante la narracion de futbol en Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio
Mundial: 84 Silepsis igual a 30%, 40 metaforas 14%, 32 sinonimias 11%, 32
sinécdoques 11%, 22 metonimias 8%, 19 alusiones 7%, 17 antitesis 7%, 13
reduplicaciones 5%, 14 similes 5%, 3 paralelos 1% y 3 Perifrasis 1%.

El uso de figuras retéricas y elementos técnicos del tono de la voz son
elementos basicos de la expresion del narrador, este relaciona las palabras y
el proceso fisiologico de la voz con el objetivo de persuadir, motivar, animar y
comunicar en primera persona a su audiencia la informacion y emocion
relacionada con el espectaculo de futbol.

El analisis de los aspectos técnicos: entonacion, intensidad, ritmo y velocidad
de los narradores de Emisoras Unidas, Sonora, TGW y Radio Mundial
establecio dos problemas: 1.Tendencia a hablar muy réapido lo cual
distorsiona el mensaje, por momentos no se entiende lo que dicen. 2.
Monotonia al narrar, puesto que existe la tendencia de gritar por falta de
matices de la voz y carencia de recurso retorico.

Un elemento esencial de la narracion es la logistica: El futbol es 100%
accion, por lo tanto el recorrido visual del locutor a lo largo y ancho de la
cancha de futbol es trascendental para narrar cada uno de los momentos
mAas emocionantes cuyo eje principal es la accién en proximidad al gol.
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3.8 Recomendaciones

Actualizar a narradores deportivos del medio nacional y estudiantes de
locucion a través de diplomados o talleres coordinados por las autoridades
de la Escuela de Ciencias de la Comunicacion de la Universidad de San
Carlos de Guatemala y autoridades de los medios de comunicacion, con el
objetivo de dar a conocer la importancia del manejo profesional de los
signos: la palabra, el tono de la voz, el sonido y la musica; los cuales son
herramientas basicas en el éxito de la expresion oral y procesos técnicos
de la narracion de futbol.

Crear la carrera de Periodismo Deportivo en la Universidad de San Carlos
de Guatemala y universidades privadas del pais, puesto que el deporte es
un eslabon comercial importante entre la sociedad y los medios masivos de
comunicacion.

Ampliar el instrumental linglistico de los narradores deportivos por medio
de diccionarios especializados en términos futbolisticos, bases de datos
histéricos y estadisticos a través de internet, dichas herramientas
tecnolégicas de punta son importantes en el desarrollo de la narracién
deportiva.

Implementar una metodologia pedagogica a cargo de autoridades de la
Escuela de Ciencias de la Comunicacién con el objetivo de capacitar a
narradores deportivos y estudiantes de locucién acerca del uso de las
figuras retéricas y cuatro aspectos esenciales en la expresion oral del
locutor: entonacion, intensidad, ritmo y velocidad.

Alcanzar estandares de calidad en la metodologia de capacitacion y
desarrollo de narradores deportivos y estudiantes de locucién a través del
buen manejo de la voz y la destreza de producir signos linguisticos, los
cuales son dos ingredientes esenciales en una narracion deportiva
elocuente.

Ser originales en la creacion, disefio y elaboracién del contenido oral y
linguistico de la narracidbn deportiva a través de la radio, innovar
constantemente el contenido lingiistico implementando los avances de la
tecnologia como: aulas virtuales, internet, celulares, satélites, etc. Y
mantener una disciplina de entrenamiento de la voz acorde a las
exigencias de una locucion profesional.

65



3.9 Referencias bibliogréaficas

1. Barthes R. 1971. Elementos de Semiologia. 12. Edicién. Espafa.

2. Beristain, H. 1989. Analisis e Interpretacion del Poema Lirico. 12. Edicion.
México.

3. Corado H. 1996. Técnicas de Resonancia y Proyeccién de la voz de
Locutores de Programacion Religiosa en Radio Emisoras Amplitud
Modulada (AM) de la Ciudad Capital de Guatemala. EPS Locucion.
Escuela de Ciencias de la Comunicaciéon. Universidad de San Carlos de
Guatemala. Guatemala.

4. Eco, U. 1976. El Signo. 13. Edicién. Espafa.

5. Fernandez C. 1986. Comunicacion Humana. 12. Edicion. México.

6. Guiraud, P. 1976. La Semiologia. 42. Edicion. México.

7. Interiano, C. 1994. Elementos de Persuasion. 22 Edicion. Centro de
Estudios en Ciencias de la Comunicacion. Guatemala.

8. Interiano, C. 1999. Semiologia y Comunicacién. 62. Edicion. Guatemala.

9. Jackobson, R. 1975. Ensayos de Linguistica General. 12. Edicién. Espafia.

10. Kowsan, T. 1997. La Semiologia vy los 13 Signos del Teatro. 12. Edicioén.
Editorial de la Escuela de Ciencias de la Comunicacion. Universidad de
San Carlos de Guatemala. Guatemala.

11. Martinet A. 1971. Estructuralismo y Linguistica. 12. Edicién. Buenos Aires
Argentina.

12. Marin J. 2010. Los Medios de Comunicacion vy el Deporte Moderno
consultado el 20-02-2010 en la World Wide Web:
http://www.ull.es/publicaciones/latina/ambitos/5/37marin.htm.

13. Michel, G. 1990. Para Leer los Medios de Prensa, Radio, Cine y T.V. 12,
Edicion. México.

14. Moles, A. 1991. La imagen. 12. Edicion. México.

15. Morales L. 1993. Crénica Deportiva. 12. Edicion. Guatemala.

16. Morales J. 2009. Estudio Comparativo del Lenguaje Retoérico utilizado por
los Narradores y Comentaristas de Futbol de Emisoras Unidas y Red
Deportiva. Tesis Escuela de Ciencias de la Comunicacion. Universidad de
San Carlos de Guatemala.

66



17.Moreno, E. 1993. Lengua Oral, Lengua Escrita. Diferencias. 22. Edicion.
Guatemala.

18. Morris, Ch. 1985. Fundamentos de la Teoria de los Signos. 12. Edicion.
Barcelona, Espafia.

19. Mounin, G. 1974. Claves para La Semantica. 12. Edicion. Espafia.

20. Mufoz E. 1979. Preceptiva Literaria. 82 Edicién. Serviprensa
Centroamericana. Guatemala.

21. Mux M. 2010. El Locutor v su Relacion con las Artes Escénicas. Tésis
Escuela de Ciencias de la Comunicacién. Universidad de San Carlos de
Guatemala. Guatemala.

22. Portillo, Z. 1996. Método, Investigacion y Recopilacion de Précticas. TAU.
Teatro de Arte Universitario. 12. Edicion. Guatemala.

23. Pedroni, A. 1995. Semiologia, Un Acercamiento Didactico. 12. Edicion.
Guatemala.

24. Perea R. 1994. Futbol. 22. Edicion. Colombia.

25. Rodriguez J. Victor. 2001. Manual de Redaccion. Thomson Editores.
Espana.

26. Schaff, A. 1966. Introduccién a La Semantica. 12. Ediciéon. México.

27.Torres, J. 1991. Los Locutores de Radio Emisoras de Amplitud Modulada
(AM) vy El Impacto de Ciertas Variables en su Desempeiio Lingtistico.
Tésis. Escuela de Ciencias de la Comunicacion, Universidad de San Carlos
de Guatemala. Guatemala.

28.Torres |. 2009. El Plan de Estudios de la Carrera de Locutor Profesional de
la Escuela de Ciencias de la Comunicacién de la Universidad de San
Carlos de Guatemala y Su Relacién con las necesidades actuales de los
Estudiantes y Egresados. Tesis. Escuela de Ciencias de la Comunicacion.
Universidad de San Carlos de Guatemala.

29.Toussaint, F. 1981. Critica de la Informacion de Masas. 22. Edicion. México.

30.Villegas R. 2010. Lenguaje Deportivo. Consultado el 02-02-2010 en la
world wide web: http://elsieteblanco.wordpress.com/2007/04/20/el-lexico-
deportivo-jerga-futbolistica/.

31.Wikipedia. 2010. La Narraciéon. Consultado el 27-04-2010 en la world wide
web: http://es.wikipedia.org/wiki/narracion.

67





